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APRESENTACAO

A diversidade tematica tem sido o paradigma desta revista, ja em sua
52 edigdo. Pode-se perceber no seu conteldo o anseio académico pela
producdo de conhecimentos aqui apresentados pelos professores -
pesquisadores da FEAT -UNIMAR e colaboradores convidados de outros
centros universitarios.

Nesta edicdo, abrimos novo espago para publicacdo de obras
arquitetonicas e de design de interesse essencialmente académico.
Assim, nesta oportunidade, inserimos o projeto de uma clinica altamente
especializada C.C.C. ( Centro do Célebro e Coluna), sediada na cidade
de Sdo José do Rio Preto, cuja coordenacdo executiva do projeto foi do
arquiteto Esio Glacy de Oliveira. Essa obra apresenta uma contribuicdo
impar a producdo arquitetonica pelas caracteristicas espacias, visuais,
estéticas e funcionais que chamam a atencdo do publico em geral
Ainda nesta edicdo, publicamos pesquisas realizadas na FAAC -UNESP,
que tratam da ergonomia aplicada nos setores de embalagens e
mobilidrios sob orientacdo académica dos designers: José Carlos Placido
e Luis Carlos Paschoarelli.

No campo da informatica, trés temas de pesquisas sdo abordados
com muita pertinéncia a atualidade: “onde os paradigmas tornam-se
obsoletos e ja ndo sdao mais capazes de atender as novas exigéncias
culturais das sociedades” e “o impacto das novas tecnologias informacionais
no contexto da arquitetura” abrem novos caminhos a representacdo da
técnica grafica. (Autores: Arqg. Sérgio F. M. Alves e Samir H.T. Gomes).
Registramos com destaques a contribuicdo com matérias para esta edicdo,
ndo menos importantes dos autores: Arquitetos Iraja Gouvéa, Walnyce
Scalise, Cléia Rubia de Andrade Castro e do Bidlogo Anténio F. N. Junior.
Tenham todos uma boa leitura.

Odair Laurindo Filho e Paulo Kawauchi
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A ARQUITETURA E SUA EXPLICACAO

Esio Glacy, Ivany Bellini, Gisela Toledo,
Paulo Jorddo '

Glacy,E.; Bellini,I.; Toledo,G.; Jorddo,P. A
Arquitetura e sua explicagdo. Revista
Assentamentos Humanos, Marilia, v5, n.1, p11-
15, 2003

No didlogo com o cliente, na analise
do entorno e no conhecimento das técnicas é
que se encontram o0s caminhos da
arquitetura e o potencial da criatividade. O
arquiteto consciente ndo vislumbra, de
antemado, a forma ou a fachada de seu
edificio. Os arroubos de imaginacdo, as
idéias geniais, as solucGes prontas, sdao mais
artificios para impressionar do que solugdes
competentes e corretas.

As propostas apressadas que nascem
de um “estalo”, sdo sempre repeticdes de
coisas que estdo na moda ou de solugbes ja
vistas. A arquitetura ndo deve entrar na
moda, pois esta é efémera e passageira e a
arquitetura perdura por longos anos, quase
sempre mais que o proprio arquiteto que a
concebeu. Arquitetura com estilo ou é copia
do passado, pois os criticos ainda ndo
identificaram e nem poderiam identificar o
“estilo” contemporaneo, ou representam
solugdes regionais (de outros lugares ou

paises), ambas inadequadas para nos.

! Arquitetos da ACH (Arquitetura de Clinicas e Hospitais S/C Ltda)

11 -——



A verdadeira arquitetura é aquela

gue nasce da analise criteriosa das
necessidades do cliente/usuario (porém na
perspectiva de sua transitoriedade), da
analise das condicGes do local e da correta

aplicacdo das técnicas construtivas visando
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processo de projeto. Nao se partiu de
nenhuma idéia pré-concebida. A solucdo
final foi objeto de intenso didlogo com o
cliente e somente apods a elaboracdo e
apresentacdao de nada menos que 14
(quatorze) estudos preliminares é que se
levar a cabo o

obteve seu aval para

desenvolvimento do projeto.

A solucao marcante da arquitetura
do C.C.C. qual seja a grande placa da
fachada, curva e solta no ar, constitui-se na
simples e necessaria protegao solar e visual
dos ambientes internos. O grande jardim
interno necessidade

justifica-se pela

a estabilidade da construgao, o conforto do
usuario, a conservagao da energia, a
sustentabilidade do meio ambiente, etc. Na
consideracdo de todos estes fatores é
impossivel acontecer solucGes prontas e o
resultado final torna-se uma surpresa nao
somente para o cliente mas também para o
proprio arquiteto.

O edificio da clinica do C.C.C. -
Centro do Cérebro e Coluna, localizado na

avenida José Munia, € resultado desse

iluminar a ventilar os

primeira de

ambientes. As cascatas produzidas pelas
aguas das chuvas no jardim interno foram
criadas em conseqliéncia da simplificagdo
das calhas da cobertura (que se
concentram em torno do jardim central) e
da eliminagdo dos condutores verticais das
aguas pluviais.

A grande marquise de aluminio foi

projetada pela absoluta necessidade de
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proteger os pacientes do sol e da chuva a diminuicdo das enchentes. O uso das
no acesso a clinica. A eliminacdo de todo  divisoérias em gesso acartonado

e qualquer degrau nos acessos visou sua assentadas diretamente sobre o piso de

Planta Baixa

1. Recepgdo / 2. Espera /
3. Café / 4. Jardim interno/
5. Consultérios /
6.Administracdo /

7. Caixa d'agua/escada/
elevador/ 8.Estacionamento

—
<

4
]

adequacgdo universal ao deficiente. O granito natural atendeu a necessidade de
piso “ecoldgico” recoberto de grama foi flexibilizar o uso dos espacos internos e
uma resposta as exigéncias dos 6rgdos evitar a construgdo de vigas baldrames
publicos para manter a permeabilidade para suportar paredes de alvenaria. O

do solo naquela regido da cidade visando fechamento em policarbonato, no jardim

13 _ 8
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interno, buscou aproximar o verde,
o espelho d’agua e os chafarizes dos
pacientes da espera. O amplo
espaco da espera prevé sua
utilizagdo eventual como auditdrio
ou local para reunides. A localizagao
dos consultorios possibilitou o
acesso privativo dos médicos
diretamente do estacionamento sem
cruzar com os pacientes da espera.
As curvas das fachadas e a
reentrancia curva da lumindria do
teto da sala de espera (que é
também a junta de dilatagdo do
forro de gesso) pretenderam
quebrar a rigidez da volumetria
retilinea do edificio. A estrutura
modular (1,00 m x 1,00 m) do
edificio visou a padronizagdo dos
componentes e a racionalizacdo da
construcao.

Como se V€&, na arquitetura
nao deve haver solugbes sem
justificativa. Para cada solugdo ha
que existir uma explicacdo. Se o
arquiteto ndo consegue explicar é
melhor recomegar.




FICHA TECNICA

CLINICA MEDICA

Local S3o José do Rio Preto,SP

Data do projeto 1999

Data da conclus&o da obra 2001

Area do terreno 6 145,52 m2

Area construida 1 072,32 m2
Arquitetura e interiores ACH - Esio
Glacy, Ivany Bellini, Gisela Toledo e Paulo
Jorddo (autores); Marcos Dinardi, André
Ceron, Vlamir Simdes, Regina Landiosi e
Larayne Barbeiro (colaboradores)
Paisagismo Adelaide Medina
Programacao visual Beta Soubhia
Luminotécnica Vialight

Elétrica e hidraulica K&O

Fundagodes Zacarin

Estrutura Rui Giorgi Engenharia

Ar condicionado Inter-Ar

Construcao Dilson de Paula Oliveira
Fotos Paulo Berton

Fornecedores Arcomtemp (ar-condiciona-
do); Projesp (marquise); Multitec MGD
(drywall); Vidrotil (pastilhas); Granitex
(piso de granito); Moviterra (terrapla-
nagem); Iteo (impermeabilizagdo);Center
Box, Vidragaria Sotello (esquadrias e vidros
temperados); Metalsilva (cobertura);
Lacerda Moveis, Florence, Moviflex, Marisa
Prado (mobilario); Casa & Lar (per-
sianas);Concretic (piso externo); Vialight
(luminarias)
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DIREITO DE ACESSO A INFORMACAO PUBLICA:
LEGISLACAO URBANA NA INTERNET '

Sérgio Fernando Miquelette Alves’

Alves, S.F.M. Direito de acesso a informacdo
publica: Legislagdo urbana na internet.
Revista Assentamentos Humanos, Marilia,
v5, n.1, p17-24, 2003

INTRODUCAO

Vivemos atualmente uma situacao
histérica onde os paradigmas vigentes tor-
nam-se obsoletos e ja ndo sdo mais
capazes de atender as novas exigéncias
culturais das sociedades .Segundo Guerra
(2002), isto se mostra mais claramente
guando observamos questdes emergentes
como a genética, a ecologia e a informati-
ca. Na area da genética, manipulagdes e
pesquisas sao acompanhadas por
calorosos debates éticos. Quando falamos
em ecologia, observamos que a conscién-
cia de que os recursos naturais e a prépria
humanidade ndo sdo infinitos colocou
definitivamente em pauta o pensamento
voltado para o equilibrio entre o homem e
seu meio-ambiente. J& a nova tecnologia
informatica, associada as novas tecnolo-
gias de comunicagdo, cada vez mais fazem
parte do cotidiano, tornando muitas vezes
desnecessaria a presenca fisica na pro-
ducdo e circulacdo de bens. A dissemi-
nacao da tecnologia da informagao vem
transformando as relagdes e os modelos
sociais, econdémicos e politicos . Rede
mundial de comunicagao informatizada, a
Internet, que se apresenta como novo
paradigma de circulagdo e disseminagao
da informacdo, marca junto com a multi-
midia interativa a mudanga nos modos de
acesso ao conhecimento.

! Trabalho desenvolvido dentro da disciplina “Aspectos juridicos da informacgdo eletronica”, ministrada pelo Dr.
Juan Carlos Fernandez Molina no curso de poés-graduagdao em Ciéncia da Informagdo da UNESP - Universidade
Estadual Paulista, Faculdade de Filosofia e Ciéncias- Campus de Marilia.

2 Arquiteto, professor do curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade de Marilia, mestrando do curso de
pds-graduagdo em Ciéncia da Informacdo, linha de pesquisa: Informagdo e Tecnologia da UNESP - Universidade
Estadual Paulista, Faculdade de Filosofia e Ciéncias- Campus de Marilia., sob orientagdo da Doutora Maria Helena

T. C. de Barros.
17 P N



Nos campos da Arquitetura e do
Urbanismo, os avancos da informatica,
entre outros, vem transformando radical-
mente as formas de representacgao.
Observamos hoje simulacbes graficas que
cada vez mais podem ser assimiladas
pelos sentidos de maneiras mais proxi-
mas do real. Além das novas configu-
racdes do espacgo, as novas tecnologias de
informagdo e comunicagao estdao possibi-
litando acesso a uma quantidade imensa
de informacgdes. Para Baltazar (2001, p.
5) a "“tecnologia digital chega para a
arquitetura como um novo paradigma,
além da representagdo, propiciando
diversas investigacbes e pesquisas tanto
no processo de projeto quanto na pro-
ducdo do espaco.”

No contexto do nosso trabalho, a
ciéncia da informagcdo aparece como
catalisadora dos estudos sobre fend-
menos informacionais, e as novas tec-
nologias de informacdo e comunicacao
aparecem como instrumento para reorga-
nizacdo do trabalho intelectual, permean-
do as atividades e os processos de
decisdo nas sociedades profissionais, no
caso, a dos arquitetos.

Enfocaremos aqui a questdo do
direito de acesso a informacdo publica,
especificamente a legislacdo urbana a
nivel municipal e sua disponibilizagdo na
Internet, considerando que :

e Este tipo de informacdao ¢é fator
estratégico na atuacdo desses profissio-
nais.

e A Internet seria um meio “democratico”
de disseminagdo dessas informacdes.

e Se evitariam os casos de ocultacdo e
manipulagao de informacao.

A INFORMACAO COMO INSUMO

Devemos aqui analisar rapidamente
as atividades e os processos de decisdao na
sociedade profissional dos arquitetos para
enquadrarmos o uso da informacgdo, especi-

ficamente da legislacdo urbana a nivel
municipal, no processo de elaboracdo de
projetos arquitetonicos.

Segundo Neves (1989), que em sua
obra enfoca essencialmente projetos de edi-
ficacbes, a elaboracdo de um projeto
arquitetonico é composto por dois impor-
tantes momentos criativos : o primeiro seria
a formulacdo da idéia basica preliminar do
edificio, denominado de partido arquitetoni-
co; o0 segundo seria o desenvolvimento dessa
idéia até sua transformacdo em projeto.
Ainda, segundo o autor, para se proceder a
formulagcdo do partido arquitetbnico sdo
definidas duas etapas : 1.Coleta e analise
das Informagoes Basicas - trabalha-se aqui
com as informagoes referentes as variaveis
tedricas (conceito do tema, caracterizagdo da
clientela e das fungdes, programa
arquitetonico, relagdes do programa, pré-
dimensionamento)e as de natureza fisico-
ambiental (escolha do terreno, planta do ter-
reno, forma e dimensdes, conformacdo do
relevo, orientacdo quanto ao sol, orientacao
quanto aos ventos, acessos, relagbes com o
entorno, legislacao pertinente). Sdo obtidas
de varias maneiras: entrevista e discussao
com o cliente, bibliografia disponivel, dis-
cussao com especialistas, visitas a organiza-
coes similares, analise de projetos de edifi-
cios com finalidades similares, entre outras ;
2. Adocdo do Partido Arquitetdnico - aqui se
transpGe para a linguagem propria do desen-
ho a solugdo arquitetbnica correspondente a
formulagdo conceitual do projeto.

Segundo Lemos (1989), os principais condicio-
nantes ou determinantes da fase de formulagao
da idéia basica de um projeto arquitetonico
seriam : a técnica construtiva, o clima, as
condicles fisicas e topograficas do local da
intervengdo, o programa de necessidades, as
condicOes financeiras do empreendedor e a leg-
islacdo regulamentadora.

Enquadram-se neste perfil, entre
outras, as legislagdes urbanas a nivel
municipal denominadas Cédigo de Obras
e Edificacdes e a Lei de Zoneamento e
Uso do Solo.



Toda e qualquer construcao, reforma
e ampliacdo de edificios efetuada a qualquer
titulo no territério do municipio, € regulada
pelo Cddigo de Obras e Edificagées. E uma
lei municipal que tem como objetivos, entre
outros: 1.orientar os projetos e a execucao
de edificagbes no municipio, 2.assegurar a
observancia de padrGes minimos de segu-
ranga, higiene, salubridade e conforto das
edificacdes, e 3.adotar e efetivar a execucao
de normas que garantam nas edificagdes as
condicdes de acesso, circulacdo e uso, por
parte das pessoas portadoras de deficiéncia,
dos idosos e gestantes.

Outro exemplo é a Lei de
Zoneamento e Uso do Solo. Zoneamento ¢ a
divisdo do municipio em zonas distintas,
segundo sua especifica vocacgdo e finalidade,
objetivando o desenvolvimento harmonico
da comunidade, assegurando sua qualidade
de vida. Sdo considerados parametros para
a classificagdo e definicdo das zonas e
respectivos usos: a densidade populacional
das regides, suas caracteristicas e tendén-
cias, afinidades, hierarquizacdo das vias,
elementos fisicos predominantes, cadastra-
mento dos equipamentos publicos e infra-
estrutura urbana, entre outros.

Ao considerarmos informagdo como
insumo de conhecimento, e este como base
para nossa visdo de mundo, entendemos
qgue o conjunto de conhecimentos que com-
pde nosso acervo intelectual e espiritual,
portanto nosso repertério cultural, adquire
um carater dinamico a partir do momento
que cada informagdo que nos é comunicada
pode modificar esta visdao. Portanto, para
que nas atividades e nos processos de
decisdo da sociedade profissional os arquite-
tos possam fazer uso da informagcao como
insumo de conhecimento, especificamente
da legislagdo urbana a nivel municipal no
processo de elaboracdo de projetos
arquiteténicos, devemos considerar se esta
informacgdo esta sendo comunicada.

INFORMACAQO, CONHECIMENTO E
COMUNICACAO

A histéria mostra que a informacdo
sempre foi, desde as mais remotas épocas,
e ainda é, fator estratégico como matéria
prima das transformacdes sociais e cultur-
ais. Uma palavra, uma musica, um objeto
ou uma paisagem, tudo enfim, pode ser
portador de informacdo. Porém, para que a
informacdo possa ser utilizada sem limi-
tacdes de espago e tempo, alcangando
maior numero de pessoas, considera-se
que tenha sido registrada. Segundo Smit
(1999, p.21) “o registro torna a informacao
menos volatil e mais portatil”.

Podemos adotar a definicdo de Le
Coadic (1996, p.5) que define informacao
como “um conhecimento inscrito (gravado)
sob a forma escrita (impressa ou numérica),
oral ou audiovisual” , onde conhecer seria a
capacidade de formar a idéia de alguma
coisa, e complementar esta definicdo com a
colocacao de Barreto (1994, p.3) que quali-
fica a informagdao como “um instrumento
modificador da consciéncia do homem e de
seu grupo”, porém este alerta para o fato de
que a producdo de conhecimento “so se efe-
tiva a partir de uma acdao de comunicagao
mutuamente consentida entre a fonte (os
estoques) e o receptor. Porém, a producao
dos estoques de informagdao ndao possui um
compromisso direto e final com a producao
do conhecimento” (BARRETO, 1994, p.4).

Considerando que nossa percepgao
do mundo esta ligada a nosso repertorio de
conhecimento, para avangarmos a um novo
estado de conhecimento necessitamos tra-
balhar cognitivamente com informacoes.
Podemos concluir que a simples disponibi-
lizacdo da informacgdo ndo é suficiente para
efetivar este novo estado de conhecimento;
€ necessario que esta informagdo cheque até
ndés de modo que possa ser trabalhada e
transformada em novo conhecimento.
Portanto, é necessario que ela seja comuni-
cada. Concordamos com Smit (1999, p.30)
quando diz que “a disponibilizacdo da infor-
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macdo nao equivale ao exercicio do dever de
informar, se tomarmos as palavras ao pé da
letra... O dever de informar remete ao dever
de criar condicbes adequadas para a cons-
trucdo do conhecimento”.

Informar e comunicar ndo se con-
fundem. Segundo Le Coadic (1996, p.13) a
comunicagdo é “o processo intermediario
que permite a troca de informacao entre as
pessoas [...] a comunicagdo é um ato, um
processo, um mecanismo, e que a infor-
macdo é um produto, uma substancia, uma
matéria”. Falamos aqui de informacgdo
como insumo de conhecimento, portanto,
base para nossa visao de mundo, e comu-
nicar seria tornar este insumo comum a um
ou varios atores distintos.

Bowditch; Buono (1992) explica que
embora ndo haja um modelo Unico de
comunicacdao humana, todos os modelos
incluem uma fonte de informagao, uma
mensagem, um receptor e uma interpre-
tacdao da mensagem; e para entendermos o
processo de comunicagdo é preciso consi-
derar : quem estd comunicando a quem, a
linguagem ou os simbolos usados para a
comunicagao, o canal da comunicagdao (ou
0 meio empregado), o conteldo da comu-
nicagdo, as caracteristicas interpessoais do
transmissor e as relagdes interpessoais
entre o transmissor e o receptor , e por fim
, 0 contexto no qual a comunicagao ocorre.

O USUARIO DE INFORMACAO E AS
NOVAS TECNOLOGIAS

As novas tecnologias de comuni-
cacgdao e informagdao permitem hoje
ampla disseminacao de informacdes,
numa escala nunca vista, numa veloci-
dade ndo imaginada. Ha cada vez menos
tempo para coletar, tratar e utilizar a
informagcdo na tomada de decisdes. No
“panorama atual das redes eletronicas,
a informagao hoje disponibilizada
reveste-se de multiplas funcbes e ¢é

tanto estocada como organizada e
disponibilizada numa variedade de insti-
tuicOes e por uma variedade de profis-
sionais”.(SMIT, 2000, p. 130).

Por tecnologias de comunicagao e
informacdo compreende-se um conjunto
compreensivo de componentes utiliza-
dos para viabilizar o tratamento de
informacdes, envolvendo computadores,
softwares, redes de comunicagao
eletronicas, redes digitais de servigos,
tecnologias de telecomunicacdes, proto-
colos de transmissdo de dados, etc. (DI
AGUSTINI, [s.d.], p. 1).

Resultado da juncgao das tecnolo-
gias da comunicacdo e computacao, a
Internet aparece como um sistema
impar de geracdo, armazenagem,
processamento e transmissdao da infor-
macao, uma verdadeira revolugdao no
universo informacional. “A rede &, antes
da tudo, um instrumento de comuni-
cacdo entre pessoas, um lago virtual em
que as comunidades auxiliam seus
membros a aprender o que querem
saber.” (LEVY, 1998, p. 3)

Na relacdo informacgdo-usuario
destacam-se aqui as transformacodes
associadas a interatividade e a inter-
conectividade.

A interatividade representa a
possibilidade de acesso em tempo real
pelo usuario a diferentes estoques de
informagdo; as multiplas formas de
interacdo entre o usuario e as estruturas
de informacdao contidas nestes esto-
ques”, e a interconectividade “se refe-
rencia a possibilidade que tem o usuario
de informagcdo em deslocar-se, no
momento de sua vontade, de um espago
de informacdo para outro espaco de
informacdao. De um estoque de infor-
macao para um outro estoque de infor-
macao. (BARRETO, 1997, p. 2)

A Internet aparece aqui como
meio ideal para disponibilizar e acessar



a legislagdo urbana a nivel municipal,
eliminando problemas de deslocamento
fisico, limitagdes de horario de atendi-
mento ao publico nas prefeituras, e
principalmente como forma de se evitar
0s casos de ocultacdo e manipulagdo de
informacao.

A PESQUISA

Para nos apropriarmos de alguns
dados reais sobre o panorama atual,
procedemos uma pesquisa nas paginas
Web oficiais das prefeituras municipais
da Regido Administrativa Estadual de
Marilia - Estado de S&o Paulo, que é

informacdo disponivel a respeito de le-
gislagdo urbana. Em apenas uma delas
esta disponibilizada alguma informacao
referente a legislagcdo urbanistica: na
pagina da Prefeitura Municipal de Bastos
encontramos a Lei n.° 1.357/98 (de 20
de Maio de 1998) que dispde sobre o
incremento da industria no Municipio de
Bastos, o parcelamento e a ocupacgdo do
Nucleo Industrial em setores e regula o
parcelamento, uso e ocupacao do solo.
Porém referente ao restante da area da
cidade nenhuma legislagdo foi encontra-
da. A disponibilizagao desta lei explica-
se na pagina de abertura: o Distrito
Industrial de Bastos estd oferecendo

terrenos para empresarios.

MUNICIPIO POPULACAO(ano INTERNET (11/2002)
2000)

Assis 87.144 WWW.assis.sp.gov.br
Bastos 20.592 www.bastos.sp.gov.br
Candido Mota 29.282 www.candidomota.com.br
Garca 43.163 www.prefgarca.sp.gov.br
Marilia 197.153 www.pmmarilia.com.br
Ourinhos 93.796 www.ourinhos.sp.gov.br
Palmital 20.697 www.palmital.sp.gov.br
Paraguagu Paulista 39.612 (ndo tem pdgina)
Santa Cruz do Rio Pardo 40.861 www.santacruzdoriopardo.sp.gov.br
Tupa 63.298 WWW.tupa.sp.gov.br

Fonte: ERPLAN- Escritdrio regional de planejamento do estado de Sao Paulo.

composta por 51 municipios. Foram
selecionados apenas os dez municipios
com mais de vinte mil habitantes.

A pesquisa analisou, em novem-
bro de 2002, quais destes municipios
disponibilizava na sua pagina da
Internet informacdes referentes a legis-
lagdo urbanistica do municipio. Das dez
prefeituras objetos da pesquisa, uma
delas (Paraguacgu Paulista) sequer man-
tém uma pagina na Internet.

Das nove paginas na Internet
pertencentes a prefeituras, em oito
delas (Assis, Candido Mota, Garga,
Marilia, Ourinhos, Palmital, Santa Cruz
do Rio Pardo, Tupd) ndo ha nenhuma

DIREITO DE ACESSO A INFORMACAO
PUBLICA

Estd na Federal

(BRASIL, 1988):

Constituicao

Marco Legal/Direito de Acesso a
Informagdo Publica

Constituicdo da Republica
Federativa do Brasil, de 1988.
Capitulo dos Direitos e Garantias
Fundamentais:
“Art. 59. Todos sdo iguais perante
a lei, sem distingdo de qualquer
natureza, garantido-se aos
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brasileiros e aos estrangeiros re-
sidentes no pais a inviolabilidade
do direito a vida, a liberdade, a
igualdade, a seguranga e a pro-
priedade, nos termos seguintes:

X1V - é assegurado a todos o aces-
so a informacdo e resguardado o
sigilo das fontes, quando
necessario ao exercicio profissio-
nal;

XXXIII - todos tém direito a rece-
ber dos drgdos publicos infor-
macdes de seu interesse particu-
lar, ou de interesse coletivo ou
geral, que serdo prestadas no
prazo da lei, sob pena de respon-
sabilidade, ressalvadas aquelas
cujo sigilo seja imprescindivel a
seguranga da sociedade e do
Estado;”

Capitulo da Administragéo Publica:
“Art. 3°. E assegurado o direito de
acesso pleno aos documentos
publicos, observado o disposto
neste Decreto e no art. 22 da Lei
n.° 8.159 de 8 de janeiro de
1991.”

“Art. 37. A administragdao publica
direta e indireta de qualquer dos
Poderes da Unido, dos Estados, do
Distrito Federal e dos Municipios
obedecera aos principios de lega-
lidade, impessoalidade, morali-
dade, publicidade e eficiéncia, e
também, ao seguinte:

§30 - A Lei disciplinara as formas
de participagdo do usudrio na
administragdo publica direta e
indireta, regulando especial-
mente:...

II - o acesso dos usuarios a re-
gistros administrativos e a infor-
macgdes sobre atos de governo,
observado o disposto no art. 59, X
e XXXIIL.”

- Legislacdo relativa ao acesso a
arquivos publicos:

Lei 8.159, de 8 de janeiro de
1991, dispde sobre a politica
nacional de arquivos publicos e
privados e da outras providéncias.

22

Art. 79. Os arquivos publicos séo
0s conjuntos de documentos pro-
duzidos e recebidos, no exercicio
de suas atividades, por o&rgdos
publicos de ambito federal, esta-
dual, do Distrito Federal e munici-
pal em decorréncia de suas
fungdes administrativas, legislati-
vas e judiciarias.

Art. 22. E assegurado o direito de
acesso pleno aos documentos
publicos.”

Decreto 2.134, de 24 de janeiro
de 1997, dispbe sobre a categoria
dos documentos publicos sigilosos
e o acesso a eles e da outras
providéncias.

Apesar do direito legal constitu-
cional de qualquer cidaddo estar bem
definido como vimos acima, sdao muitos os
casos de ocultacdao e manipulagao de infor-
macdo, inclusive no ambito das adminis-
tragdes municipais.

Silveira (2001, p.81,82) apresenta
algumas reflexdes sobre a utilizacdo da
Internet para acdes do governo brasileiro:

o] Programa Sociedade da
Informagdo, lancado em 1999 pelo
governo federal, pretende estabele-
cer as bases para uma insergao
competitiva do Brasil na sociedade
global da informacdo e tem por
finalidade integrar e coordenar o
desenvolvimento e a atualizagdo de
servigos avangados de computagao,
comunicagdo e informagdo e suas
aplicagoes.

[...]

Deve ser percebido o valor da
Internet como parte estratégica no
processo de posicionamento com-
petitivo, e ndo apenas como mais
uma “modernidade”.

[...]

Nesse sentido, o referido programa
apresenta, como um dos objetivos
setoriais, o desenvolvimento de sis-
temas para integrar e ampliar
acGes de governo em beneficio da
cidadania, no novo “paradigma da
sociedade da informagdo”. Os con-
teludos disponibilizados pelos go-



vernos (federal, estadual e munici-
pal) devem, progressivamente,
facilitar o exercicio da cidadania.
Segundo o documento de apresen-
tagdo do programa (1999), existem
trés tipos de presenca de organiza-
goes publicas na Internet:

a) oferecimento apenas de infor-
macodes institucionais;

b) prestacdo de servigos relevantes
de download (copia a

partir de um computador remoto)
de informacgbes para o

usuario;

c) prestacdo de servigos publicos
em tempo real e de forma
interativa com o cidaddo.

Relativo a nossa pesquisa,
podemos buscar um paralelo com
que o autor (SILVEIRA, 2001,
p.85,89) conclui:

O planejamento de sitios em orga-
nizagdes publicas deve incorporar a
busca pelo interesse e necessi-
dades dos cidaddos, e ndo apenas a
reducdo de custo por transacdo.
Jardim (1999) ainda ressalva que
as organizacbes publicas devem ir
além da disponibilizacdo de um
simples folder eletrénico.

[...]

Em suma, o desafio a ser vencido é
manter a simplicidade e, ao mesmo
tempo, a funcionalidade, tendo
sempre em vista que o interesse
central é o atendimento das neces-
sidades do cidaddao, ndo a pro-
mogdo da organizagdo.

CONSIDERACOES FINAIS

O poder da informagdao e da
comunicacao pode ser em parte explica-
do pela capacidade de produzirem jun-
tas a transformacgdo do nosso repertorio
cultural e técnico.

A que se destacar as experiéncias
bem sucedidas de algumas prefeituras com
relacdo a informacdo, comunicagdo e
transacdo via Internet, principalmente de
grandes cidades e capitais. Porém a cons-

tatacdo é que as cidades de médio e
pequeno porte por nés pesquisadas man-
tém paginas Web desprovidas de um pro-
jeto, raramente atingindo o objetivo de
criar novos conhecimentos, sendo a
maioria delas meramente voltadas ao
marketing politico. Simplesmente nao
comunicam a informagdo publica, o mini-
mo que se esperaria de uma instituicao
publica, numa situagdo de estagnacao,
acomodacao e ineficiéncia. Para Smit
(2000, p.129) :

“a finalidade social dos estoques
informacionais deve ser enunciada
em termos de retorno para a
sociedade, ou seja, em termos de
efeitos causados pela circulagao, ou
transferéncia, da informagdo. O
estoque informacional, nessa ldgi-
ca, s6 se justifica porque, a partir
da sua existéncia é possivel alterar
algo (um estado de conhecimento)
na sociedade ou nos individuos”.

No séc. XXI “as instituicbes ndo se
justificam do ponto de vista estatico (a
existéncia do estoque), mas de um ponto de
vista dindmico (o fluxo de informacgGes e as
alteragdes geradas pelo mesmo no estado
de conhecimento)”. (SMIT, 2000, p.129).
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ANALISE ERGONOMICA DO MANUSEIO DAS
EMBALAGENS ALIMENTICIAS DE MOLHO REFOGADO
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This article presents an ergonomic analysis
related to the handling of the food pack-
ages of fried tomato sauce. With basis in
the results obtained in this research it could
be established a comparative with the data
found in the bibliography and prove the
theory’s veracity.

Palavras-chaves: embalagem, ergono-
mia, manejo

Este artigo apresenta uma analise
ergondémica relacionada ao manuseio das
embalagens alimenticias de molho refoga-
do de tomate. Com base nos resultados
obtidos nesta pesquisa, pode-se estabele-
cer um comparativo com os dados forneci-
dos pela bibliografia e comprovar a veraci-
dade da teoria.Introducao

INTRODUCAO

Neste artigo sera apresentado
parte dos resultados de uma pesquisa
realizada na cidade de Londrina (PR),
cujo o objetivo foi verificar a eficiéncia
de alguns aspectos que envolvem a

! Mestre - Universidade Norte do Parana - UNOPAR - Londrina
2 Doutor - Universidade Estadual Paulista — UNESP - Bauru



usabilidade das embalagens alimenticias
de molho refogado de tomate, fabri-
cadas em folha-de-flandres. Entre estes
fatores destacam-se o conforto em
relacdo as dimensdes do corpo e da
tampa das embalagens e a seguranga ao
manusear o produto.

O experimento contou com a
colaboragdo de 50 individuos, com idades
entre 18 e 64 anos, apresentando funcdes
motoras normais. Foi utilizada uma
amostragem estratificada nao propor-
cional, que consiste na selegcdo de uma
amostra em cada subgrupo da populagao
considerada; sendo que o tamanho de
cada subgrupo na amostra ndo precisa
ser proporcional ao mesmo na populagao
de interesse, caracterizando-se como nao
probabilistica.

Estes sujeitos foram divididos em
05 subgrupos, tendo como variaveis a
idade e o sexo. Com relacdo a idade, usou-
se como base a divisdo das tabelas de
antropometria dos autores Panero & Zelnik
(1984), a qual é amplamente utilizada por
ergonomistas; esta consiste no seguinte:
sujeitos de 18 a 24 anos, 25 a 34 anos, 35
a 44 anos, 45 a 54 anos e 55 a 64 anos.
Quanto ao sexo, a porcentagem usada foi
50% de mulheres e 50% de homens.

Os sujeitos foram testados indi-
vidualmente, no Supermercado Viscardi,
localizado na Avenida Inglaterra, n©
505, na cidade de Londrina (PR), simu-
lando situacdes reais de uso das emba-
lagens selecionadas.

Foram selecionadas para o ensaio
trés embalagens alimenticias fabricadas em
folha-de-flandres (FF) utilizadas para
molho refogado de tomate, a saber a Easy
Open, a Full Open-top e a Sanitaria, as
quais possuem sistemas totalmente dife-
renciados de abertura, possibilitando assim
uma analise ideal em relagdo aos aspectos
ergondmicos e a usabilidade das pegas e
empunhaduras das mesmas.

Foram usados os seguintes equipa-
mentos para o experimento: uma ficha de
instrucdo para explicar os objetivos do teste
aos sujeitos; um abridor de latas, uma faca
e uma colher para que os individuos
pudessem abrir as embalagens; uma vasilha
para conter parte do conteido das embala-
gens; uma maquina fotografica digital para
registrar o posicionamento das maos nas
pegas das embalagens; um questionario
para a verificagdo da eficiéncia das pegas no
manuseio das embalagens, e dos problemas
encontrados na usabilidade das mesmas; um
microcomputador Pentium II, 350 Mhz, 64
Mb RAM, HD 6.4 Gb, para registrar os resul-
tados do ensaio e uma impressora HP 695C,
para reproduzir os dados do mesmo.

ENSAIO

O ensaio envolvendo os aspectos
ergondmicos e a usabilidade das emba-
lagens foi efetuado usando o método de
observagdo sistematica e de inquirigdo
da tarefa. O primeiro é indicado segundo
Moraes & Mont’ Alvdo (2000), como uma
técnica cientifica eficiente na etapa de
diagndstico, durante a analise da tarefa,
quando dos registros comportamentais
das atividades da tarefa-posturas
assumidas. Trata-se de uma técnica rea-
lizada em condicdes controladas, com o
objetivo de se obter respostas a propdsi-
tos pré-definidos, a mesma necessita de
planejamento e de operagdes especifi-
cas, instrumentos e documentos particu-
lares.

O método de inquiricdo da tarefa
foi aplicado com o intuito de fornecer
suporte ao primeiro, pois o mesmo con-
siste na busca metodoldgica de infor-
macdes e quantificacdo dos resultados,
podendo se utilizar de varios instrumen-
tos. No caso especifico desta pesquisa
foi aplicado o questionario, com pergun-
tas fechadas, contendo alternativas
dicotémicas e hierarquizadas.



E importante salientar que apos o
guestionario pronto, foi realizado um
pré-teste com 05 sujeitos, sob a super-
visdo da pesquisadora. Estas pessoas
foram escolhidas de forma a representar
os 05 subgrupos quanto a variavel idade.
De acordo com Gil (1991), o pré-teste
tem por objetivo avaliar o(s) instrumen-
to(s) de pesquisa, constatando se exis-
tem falhas no decorrer do(s) mesmo(s).
Apods a sua aplicacdo foi possivel corrigir
algumas falhas na formulagdo de certas
perguntas, estando os outros aspectos
coerentes, como a ficha de instrucdo, a
ordem e a quantidade de perguntas.

Por meio da aplicacdao destas
metodologias, péde-se verificar as difi-
culdades apresentadas no manuseio das
embalagens (segurar, abrir e fechar).

Paralelamente a este procedimen-
to, foram realizadas observacdes sis-
tematicas diretas quanto ao posiciona-
mento das maos (descricdo cinesioldgi-
ca) em relagdo as agoes executadas, uti-
lizando como instrumento a maquina
fotografica digital.

TABULACAO E ANALISE DOS DADOS

A partir dos os dados obtidos,
elaborou-se tabelas cujas frequéncias
foram comparadas com as freqliéncias
esperadas (tedricas), através da prova
do Qui ao quadrado (Chi ao quadrado).
Este método foi usado com o objetivo
de comparar as proporgdes entre as
embalagens.

Neste método estatistico tem-se n
= amostra (50 sujeitos) e p = nivel des-
critivo (probabilidade de igualdade entre
as respostas comparando-se as trés
embalagens). Quando o valor de p for
menor que 0,05, significa que a opinido
dos sujeitos em relagdo aos trés tipos de
embalagens é estatisticamente significa-
tiva (FONSECA & MARTINS, 1996).

Embalagens Total
Respost Easygopen Full Open-top  Sanitaria -50 %
n=50 % n=50 % n=50 % . °
STV 3 6,00 O 1800 16 32,00 28 1867
NAO 47 94,00 41 82,00 34 68,00 122 81,33
Total 50 100,0 50 100,0 50 100,0 150 100,0
0 0 0 0
Tabela 1 — Desconforto o pegar a embalagem

E importante salientar antes de
comentar esta tabela, que devido ao fato
do corpo da embalagem possuir um con-
torno geométrico, este possibilita ao
usuario uma maior variagao de pega sem
comprometer tanto as diferengas
antropométricas existentes entre os
entrevistados. Este dado se confirma
quando a grande maioria dos sujeitos
respondeu que o produto nao lhes cau-
sou nenhum desconforto (IIDA, 1998;
LEWIS & NARAYAN, 1993; PECE, 1995).

Apesar disso, pode-se notar que,
ao perguntar sobre o desconforto na
pega do produto, eles provavelmente
tenham associado ao desconforto causa-
do pelo manuseio de cada sistema de
abertura das embalagens, o que é confir-
mado pela variacdo entre o nimero de
pessoas que responderam que sentiram
desconforto, nimero este que aumenta
percentualmente em uma proporgao
muito relevante, visto que o nivel des-
critivo (p) é de 0,0037. Chama-se
atencdo para este dado, pois nao deveria
ter havido diferenca entre as embala-
gens nesta questdo, jad que as mesmas
tem o mesmo corpo.

Deve-se lembrar que as trés embalagens
possuiam texturas no corpo (area de

pega).

Devido ao manejo geométrico,
pode-se afirmar que a embalagem
cumpre com um fundamento bastante
importante para o bom funcionamento
de um produto, que é o de evitar
posicbes extremas ou inadequadas as
articulagbes (esta afirmacdo s6 é valida
pois aqui se questiona o conforto ao
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pegar a embalagem e ndo ao manusea-
la, entendendo-se por pega o envolvi-
mento dos extremos dos dedos ao redor
dos componentes de um equipamento ou
produto) (BULLINGER & SOLT, 1979 apud
PASCHOARELLI & COURY, 2000).

Opinido dos entrevistados, sobre o tama-
nho da pega do corpo das embalagens

Respost Embalagens o Total
Easy Open Full Open-top  Sanitaria -50 %
n =50 % n =50 Y% n =50 % B
Fina - 0,00 1 2,00 1 2,00 2 1,33
Ideal 49 98,00 47 94,00 47 94,00 143 95,33
Grossa 1 2,00 2 4,00 2 4,00 5 3,33
Total 50 100,0 50 100,0 50 100,0 150 100,0
0 0 0 0

Nivel descritivo (p)=0,549

Tabela 2 — Tamanho da pega do corpo das embalagens

O comprimento de pega ou empu-
nhadura de uma embalagem ndo deve ser
inferior a 100mm, pois haverd reducao do
numero de dedos envolvidos na execucdo
da tarefa, o que diminui a forga transmitida
e a seguranga. No entanto, constatou-se
que o comprimento das embalagens inves-
tigadas é de 95mm, estando levemente
inferior ao ideal (100mm), nao oferecendo
prejuizos ao usuario (IIDA, 1998).

A forma ideal para se empunhar
este produto é por meio da utilizagdo
dos 5 dedos para ndo fatigar os dedos
anular e minimo, jéd que estes sdo fracos
na geragao de forga de pingamento. A
pega com 5 dedos mais natural é a que
ocorre com o produto de diametro de
75mm, que é o caso das embalagens
selecionadas para esta pesquisa. Nota-
se pela tabela, que as embalagens
pesquisadas corresponderam aos dados
ergondmicos existentes, atendendo
assim as necessidades reais dos
usuarios, em se tratando das medidas
do diametro e do comprimento do corpo
das embalagens, o que é comprovado
devido a diferenga percentual entre os
trés tipos de lata, sendo esta insignifi-
cante do ponto de vista cientifico
(KINOSHITA et al, 1996).

Opiniao dos entrevistados, sobre o tamanho

da pega da tampa das embalagens

Embalagens Total
Resposta Easy Open Full Open-top n=50 %

n =50 % n =50 %
Pequena 11 22,00 13 26,00 24 24,00
Ideal 39 78,00 36 76,00 75 75,00
Grande - 0,00 1 2,00 1 1,00
Total 50 100,00 50 100,00 100 100,00

Nivel descritivo (p)=0,5989

Tabela 3 — Tamanho da pega da tampa das embalagens

A embalagem Sanitdria ndo possui
tampa, ndao sendo atribuida esta questdo
na tabela para este tipo de embalagem.

O resultado apresentado na tabela
nao indicou um problema tao significativo
em relagdo a embalagem Full Open-top,
contudo sabe-se que 0s 26% dos entrevis-
tados que acharam o tamanho da pega
pequena tém razdo, sendo esta colocagao
fundamentada a seguir.

A embalagem do tipo Full Open-top,
a qual apresenta um anel para extragao da
tampa, esta ergonomicamente incorreta, o
que pode ser confirmado segundo a lite-
ratura, que indica como diametro para a
passagem do dedo indicador um espago
livre de 35mm e, a embalagem apresenta
somente 19mm de diametro no anel,
estando totalmente fora dos padroes
ergondmicos recomendados. Mesmo quan-
do se utilizam tabelas antropométricas, no
caso com medidas brasileiras, o percentil
95 corresponde, respectivamente, para
primeira e segunda falange do dedo médio
e primeira e segunda falange do dedo indi-
cador, uma medida de 23 e 22mm; sendo
possivel observar que o anel realmente nao
possui um diametro suficiente para a rea-
lizacdo da tarefa (CONTRERAS, 1996;
PECE, 1995; PHEASANT, 1996 apud
PASCHOARELLI & COURY, 2000).

Com relagdo a embalagem Easy Open
o diametro da pega da tampa esta correto,
apenas os usuarios reclamaram da altura da
lateral da tampa, a qual deveria ser um pouco
maior para aumentar a area de contato esta-
belecida entre os dedos e a tampa, melhoran-
do assim a seguranca ao manusea-la.



Opinidao dos entrevistados, sobre o peso
das embalagens

Embalagens Total
geSPOSt Easy%pen Full Open-top Sanitaria e
n =50 % n=50 % n =50 % -
Leve 11 22,00 5 10,00 2 4,00 18 12,00
Ideal 38 76,00 45 90,00 47 94,00 130 86,67
Pesada 1 200 - 000 1 200 2 133
Total 50 100,0 50 100,0 50 100,0 150 100,0
0 0 0 0

Nivel descritivo (p)=0,602

Tabela 4 — Peso das embalagens

Percebe-se através do resultado
desta questdao que o peso destas emba-
lagens ndo apresenta problema, sendo
este 340g. Este dado é confirmado
diante do valor do nivel descritivo (p), o
qual foi maior que 0,005, portanto
considerado pelo método como ndo sig-
nificativo.

Este resultado se deve em parte ao
manejo grosseiro da embalagem e as dimen-
s0es da mesma, fatores estes que acabam
proporcionando maior forca ao usuario
durante a empunhadura do produto.

Deve-se destacar que este valor
do peso (340 g) foi favoravel para indivi-
duos de 18 anos a 64 anos (universo da
pesquisa), sendo que estes ultimos ja
apresentam menor forga devido a
reducdo na seccgdo transversal do mus-
culo. Sabe-se que o ponto maximo da
forca alcancada por homens e mulheres
ocorre na faixa etdria dos 25 aos 35
anos, e quando estes atingem a faixa
dos 50 aos 60 anos, esta forca é reduzi-
da em 25% (GRANDIJEAN, 1998).

Opinido dos entrevistados, quanto a
seguranga ao manusear a embalagem

Respost Embalagens . Total
Easy Open Full Open-top  Sanitaria n=50 %
n=50 % n=50 % n=50 %
Boa 48 96,00 28 56,00 6 12,00 82 54,67
Ruim 2 400 22 4400 44 8800 68 4533
Total 50 100,0 50 100,0 50 100,0 150 100,0
0 0 0 0

Nivel descritivo (p)=0,000

Tabela 5 — Manuseio das embalagens

A partir destes resultados nota-se
que o manuseio em geral da embalagem
Easy Open praticamente nao oferece pro-
blemas, porém a sanitaria é uma emba-
lagem que ndo cumpre com 0s requisitos
de usabilidade, ficando muito aquém do
ideal.

E interessante ressaltar o fato de que a
Unica diferenca entre estas trés embalagens é
o sistema de abertura e “fechamento” das
mesmas, podendo-se perceber o quanto este
detalhe influencia no conceito geral dos

usuarios em relacdo as embalagens.

Easy Open Full Open Top

Sanitdria

Figura 1 — Manuseio dos trés fipos de embalagens

A embalagem causa dor nas maos, segun-
do a opinido dos entrevistados

Embalagens Total
Respost Easy%pen Full Open-top  Sanitaria -50
n=50 % n=50 % n=50 % °
SIM 4 8,00 10 20,00 34 68,00 48 32,00
NAO 46 92,00 40 80,00 16 32,00 102 68,00
Total 50 100,0 50 100,0 50 100,0 150 100,0
0 0 0 0

Nivel descritivo (p)=0,000

Tabela 6 — Dor nas mdos

Observa-se nos dados coletados que a
embalagem do tipo Sanitéria foi a maior cau-
sadora de dores nas maos dos usuarios, com
34 respostas, representando 68% do total. A
embalagem do tipo Full Open-top obteve
somente 10 respostas (20%), enquanto que a
Easy Open foi citada por apenas 4 entrevista-
dos (8%). Tais queixas se devem as posturas
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ou movimentos inadequados assumidos para
a execucao da agdo de abrir a lata, provocan-
do tensGes mecanicas nos musculos, ligamen-
tos e articulagdes, ocasionando por fim dores,
ou até mesmo, traumas nas partes envolvi-
das. Esta afirmacdo é feita pois as trés emba-
lagens possuem o mesmo formato e tamanho
de corpo, o qual permite uma boa pega com 4
ou 5 dedos, estando a diferenca apenas nos
sistemas de abertura.

Nas imagens podem ser observados
os movimentos de flexdo dorsal e palmar, e
desvio ulnar e radial empregados para a aber-
tura da embalagem do tipo Sanitaria, esta
acao repetitiva acaba causando uma tensao
mecanica nos nervos e tendbes envolvidos na
tarefa, resultando o nimero da pesquisa.

Figura 2 — Movimentos das m&os durante a abertura da
embalagem do tipo Sanitéria

As embalagens Full Open-top e Easy
Open quase nao foram criticadas quanto a
este aspecto, pois as mesmas nao exigem
movimentos repetitivos para abri-las e o
punho se mantém praticamente na posicdo
neutra para a execucao da agao, aspecto
este muito positivo na usabilidade de um
produto (DUL & WEERDMEESTER, 1995;
LEWIS & NARAYAN, 1993; PECE, 1995; RIO
& PIRES, 2001; SPERLING et al, 1993).

Figura 3 — Posigdio neutra assumida pelo punho durante a
abertura das embalagens Full Open-top e Easy Open

Usou algum tipo de ferramenta para

abrir/fechar a embalagem, segundo
entrevistados
Embalagens Total
Resposta Easy Open Full Open-top n=50 9
n=50 % n=50 % B °
SIM 15 30,00 8 16,00 23 23,00
NAO 35 70,00 42 84,00 77 77,00
Total 50 100,00 50 100,00 100 100,00

Nivel descritivo (p)=0,096

Tabela 7 — Uso de ferramenta para abrir / fechar a
embalagem

A faca foi a ferramenta mais uti-
lizada para auxiliar na abertura das
embalagens, sendo que, das 23 pessoas
que utilizaram ferramentas, 21 usaram a
faca e 02 o abridor. A embalagem Easy
Open é responsavel por 30% do resulta-
do, e a Full Open-top por 16%.

Figura 4 — Uso de ferramentas para abrir as embalagens
Easy Open e Full Open-top

CONCLUSAO

E importante salientar, apos os
resultados apresentados neste artigo, o
quanto o sistema de abertura e fechamen-
to de uma embalagem pode influenciar na
conceituacao de um produto por parte do
usuario, podendo muitas vezes contribuir
para a venda do conteldo que esta emba-



lagem contém, como acabar com a vida-
de-prateleira da mesma.

O designer, como um dos profissio-
nais responsaveis pelo sucesso de um pro-
duto, deve estar atento a detalhes
ergondmicos fundamentais para a perfeita
usabilidade do mesmo. Estes fatores
englobam, por exemplo, o posicionamento
neutro das articulagdes envolvidas na tare-
fa, as incapacidades fisicas, o usuario
destro e canhoto, texturas que contribuem
para melhor aderéncia do corpo ao produ-
to, as diferengas sexuais, a idade, o este-
riétipo popular, entre outros.

Conclui-se, portanto, que o design
€ uma ciéncia sem limites, pode ser com-
parado ao sonho, onde a cada dia é pos-
sivel o surgimento de algo novo, sendo
que os designers precisam estar sempre
atentos as novas tecnologias, para que
aliados a elas possam nao apenas proje-
tar, mas tornar a vida das pessoas o mais
pratica e independente possivel.
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RESUMO

A cidade é um fen6meno tdo
ambiguo quanto o homem, pois representa a
materializacdo e o produto de um continuo e
cumulativo processo. No decorrer dos
séculos, conforme um novo elemento
passava a fazer parte de seu universo, esta
foi adquirindo caracteristicas
urbanisticas diferenciadas, tornando-se
gradualmente um complexo conjunto
em constante transformacao. Partindo
do pressuposto que somente o
conhecimento das experiéncias passadas
possibilita a idealizagdo de padrdes
apropriados para os espagos urbanos do
presente e do futuro, por meio da analise dos
diversos modos de ocupagao territorial
buscou-se mostrar a participacdo dos
elementos naturais e também dos
construidos na definicdo da forma e no
processo de estruturacdo espacial da cidade.
Ao mesmo tempo, o estudo dos aspectos
morfoldgicos mais singulares e mais
presentes na cidade ao longo da Histoéria,
contribuiu para a identificacdo da influéncia
dos principais elementos responsaveis pela
sua configuragao.
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ABSTRACT

The city is as ambiguous a
phenomenon as the man himself, it repre-
sents both the materialization and the
product of a continuous and cumulative
process. Over the centuries, a new element
has become part of its universe, it has
acquired peculiar urban features, becoming
gradually a complex group in constant
change. Assuming that only the knowledge
from past experiences makes it possible to
idealize suitable patterns for the urban
spaces of the present and of the future, we
try, via the analysis of the several manners
of territorial occupation, to show the roles
played by both the natural elements and
those elements built along the form defini-
tion and the process of spacial structuring
of the city. At the same time, studying the
most peculiar and most frequent morpho-
logical aspects over history has contributed
to the identification of the influence of the
main elements responsible for its configu-
ration.

Key Words: City History; Urban
Structuring; Space Configuration.

Palavras-chave:
Estruturacao
Espacial.

Histéria da Cidade;
Urbana; Configuragao

INTRODUCAO

Assim como no decorrer dos
séculos a eclosdo de cada um dos trés
periodos de evolucdo da base técnica
representou expressivas transformacgdes na
estrutura e nas formas de organizacdo social,
politica e econOmica estes momentos
também foram deixando suas marcas
impressas no espaco da cidade. Isto significa
que sua singularidade e vitalidade sao frutos
do equilibrio e da harmonia gerados por suas
diferencas e contradicdes, entre as quais, se
destacam as resultantes da interacao entre o
velho e o novo e também, das variagGes nas
relacdes de contigliidade.

Por outro lado, sao diversos os
elementos morfoldgicos que ao longo do
tempo vem se consolidando como objetos
estruturadores da forma urbana. Estes
pertencem a dois grandes grupos, o primeiro
€ o dos componentes do suporte fisico
natural, onde os acidentes fisico-geograficos
sdo notadamente os principais responsaveis
pela estruturagdo da malha e também pela
configuracdo espacial da cidade. O segundo é
o dos artefatos construidos pelo homem, no
qual, dentro ou fora da cidade, a Arquitetura
como elemento fisico e reflexo da
experiéncia, entre todas as outras, é

possivelmente a mais representativa
construgao humana.
Neste universo, a

consolidacao da identidade, bem como, o
estabelecimento das dimensfes simbdlicas,
ou seja, a eclosdo e/ou a atribuicdo dos
significados, acontece por meio das
transformagdes fisicas que tem como
objetivo alcancar a melhor solugdo no que se
refere a adequagdo dos espacos de uso
coletivo as formas de apropriacdo e uso
contemporaneos. Portanto, este trabalho
tem como objetivo compreender a ldgica da
materializagdo dos ideais e conflitos
humanos no espaco urbano, ja que esta se
tornou condicdo fundamental para a
elaboracdo de politicas, planos, programas
ou projetos que minimizem o0s principais
problemas da cidade e promovam a
qualidade de vida e a identidade entre o
homem e o espaco que habita.

A ARQUITETURA E A ESTRUTURACAO
DA FORMA URBANA

O fato de um numero
significativo de exemplares arquitetonicos
ter resistido por séculos a acdo dos mais
diversos agentes, em muito tem auxiliado a
Ciéncia na compreensdo da trajetoria do
homem. Em meio a outros aspectos &,
sobretudo através de sua configuracdo e
das técnicas construtivas utilizadas que os
pesquisadores vém identificando e
estudando algumas das principais



peculiaridades de diferentes culturas,
formas de apropriacdo e uso, bem como,
costumes e tradicdes dos mais remotos
periodos da Historia.

Por sua vez, ao fornecerem os
subsidios sobre os mais diversos modos de
sociabilidade humana, estes estudos tém
capacitado os profissionais a “criar lugares”
em vez de simplesmente “projetar espagos”.
Apesar de vulgarmente empregados como
sinbnimos ambos os termos tem um sentido
independente. Enquanto “projetar espacos”
consiste num processo onde sdo priorizados
basicamente os aspectos fisico-funcionais,
prestando-se atengdo insuficiente as
atividades e experiéncias vivenciadas, “criar
lugares” é uma arte, significa conceber uma
condicdo de harmonia entre os elementos
morfoldgicos suficiente para estimular a
consolidacao de lagos emocionais afetivos, ou
seja, de solidificar a identidade (SIME, 1986).

Segundo ZEVI (1978, p.17),
“o carater essencial da arquitetura - o que
faz distingui-la de outras atividades
artisticas - estd no fato de agir com um
vocabulario tridimensional que inclui o
homem”. Este acredita que tudo que nao
tem espago interior ndo se constitui em
Arquitetura. E o que defende, ao afirmar que
sua esséncia esta condicionada a existéncia
e ao tipo do ambiente criado pela
delimitagao de planos (piso, teto e paredes),
ao qual o homem da sua realidade integral.
Contudo, ele nao quer dizer que a
Arquitetura seja definida unicamente pelo
espaco interno de um edificio, que o seu
involucro, “o volume arquitetonico”, ndo seja
um dos elementos da experiéncia espacial
arquiteténica. Ao contrario, no seu entender,
em conjunto com os outros itens da
paisagem (pontes, monumentos, arvores,
etc.), estes compdem os limites do espaco
exterior, ou seja, do espago urbanistico. Em
outras palavras, “a experiéncia espacial
propria da arquitetura prolonga-se na
cidade, nas ruas, nas pragas, nos becos e
parques, nos estadios e jardins, onde quer
que a obra do homem tenha limitado vazios,
isto é, tenha criado espacgos fechados”
(ZEVI, 1978, p. 25).

Como a producdo do lugar esta
diretamente relacionada a forma do ser
humano se identificar com o meio fisico e
dele se apropriar, é fato que o espago
exerce um papel fundamental na
Arquitetura. Entretanto, seria um erro
afirmar que a experiéncia arquitetonica se
limita a relagdo do homem com o espaco,
apesar de ser ele seu elemento vital. Sem
a atuacdo de outras categorias como a
estética, a social e a tecnoldgica, ndo se
compdem a Arquitetura e o Urbanismo
como grandes infra-estruturas da
sociedade. No entender de CARON, apud
CRICHYNO (1991, p. 21), ao se interagir,
essas categorias que devem ser parte da
bagagem cultural do Arquiteto, completam
o amplo circulo de abrangéncia da
Arquitetura, pois,

“0 campo estético trabalha com
guestdes de forma e seu
significado, da teoria e da
filosofia da arquitetura. O
campo social, com questdes da
histéria, da politica e dos
conceitos socioldgicos. (0}
tecnolégico, com questles
instrumentais das ciéncias
exatas encaminhadas ao mundo

construido”.
Isto significa que a
Arquitetura materializa todas as

minucias e peculiaridades do estagio
cultural e de desenvolvimento
tecnolégico da coletividade que a
concebeu. Segundo HERSKOVITZ apud
SERRA (1987, p. 55) “toda sociedade
desenvolve uma cultura material e uma
tecnologia destinada a extrair do espaco
natural os recursos para o atendimento
de suas necessidades”. Além de se
distinguir como a “chave da
interpretagdo correcta e global da
cidade como estrutura espacial”
(LAMAS, 1992, p. 41), se caracteriza
num fendmeno cultural que participa do
processo de organizagdo da sociedade e
da producdao da paisagem. SUBIRATS
(apud SILVA, 1994, p. 181), afirma que,



“essa relagcao entre a
arquitetura e a cultura possui,
na histéria da arquitetura em
geral [...], um duplo aspecto. A
arquitetura constitui, por um
lado, uma forga ordenadora da
realidade social e individual. Ela
€ um artefato, um instrumento
de manipulagdo da realidade.
Mas, ao mesmo tempo, a
arquitetura  visualiza essa
realidade da cultura e da
dominagdo, mostra-a como
representacao espacial, pée-na
em evidéncia como valor
simbdlico. Ambos os aspectos
sao complementares e definem

aquela dimensdo  artistica
gragas a qual a arquitetura se
converte, para 13 do

construtivismo e do tectdnico,

[...] em simbolo de uma
civiizagio e em memboria
historica”.

Se classificados conforme a
natureza de sua autoria, a forma singular que
a maioria expressiva dos lugares vém
adquirindo ao longo do tempo, se caracteriza
na concretizagdo de um processo natural e
dindmico de modificacdo e renovacao espacial
gue, em grande porcentagem é resultado da
producdo popular, ou seja, nao foi idealizado
por um Arquiteto ou por outro profissional
igualmente reconhecido pelos mecanismos
oficiais.

Mesmo diante deste
contexto, estes espacgos foram ignorado§
ou depreciados por um longo tempo. E
recente o principio de conscientizagdo
sobre seu real valor nos universos da
arquitetura, do urbanismo e da dindmica
urbana. Tradicionalmente eram
reconhecidos e qualificados como
arquitetdénico ou urbanistico somente
ambientes projetados e/ou planejados por
agentes institucionalizados. Isto significa
gue apenas uma pequena parcela dos
lugares passava efetivamente a fazer parte
da “Histéria Oficial da Arquitetura e do
Urbanismo”. De acordo com KOHLSDORF
(1996, p. 18-19), “esta abordagem tem

dividido as cidades e seus edificios em
‘planejados’ e ‘espontaneos’. [...] No
primeiro caso, os lugares sdo considerados
‘legais’, ‘oficiais’, ‘formais’; no segundo, sao
‘informais’, ‘ilegais’.

No entanto, como sao
ocupados conforme a realidade cultural de
cada individuo e da comunidade, os espagos
“informais”, da mesma forma que os
“planejados”, também materializam
importantes aspectos das lutas e das
conquistas humanas alcangadas por varias
geragdes. Se confrontadas como artefatos
da paisagem, a principal diferenca percebida
entre a obra dos Arquitetos e a dos nao-
arquitetos reside no fato da postura
profissional resultante da especializagao,
conferir a obra do Arquiteto que é “refletida
e artistico-cientifica”, um carater distinto da
arquitetura das massas, que é identificada
por seu aspecto de “emergente e utilitaria”
(MEIRA, 1992, p. 82).

Ainda assim, foi apenas nas
Ultimas quatro décadas que esta forma de
expressdo arquitetonica, denominada por
SILVA (1994, p. 128), T“arquitetura
vernacula, ou arquitetura-sem-arquiteto”
comegou a ser vista e valorizada como um
tipo de produgcdo que nao poderia ser
ignorada, ou seja, como um “rico territorio
de realizagbes que independe da posse e
utilizacao de um conhecimento
sistematizado”. Desde entdo, deu-se inicio a
um periodo em que surgiu uma série de
novos paradigmas que buscam proporcionar
maior sustentacdo ao conceito de espaco
arquitetonico. Entre estes se destaca o de
KOHLSDORF & AZEREDO (apud
KOHLSDORF, 1996, p. 19), que

“definem a arquitetura e seu
objeto a partir do trabalho
humano e seu processo de
producdo, afirmando que a
caracteristica fundamental
dos mesmos é sua
‘intencionalidade’: o que faz
as acGes serem humanas é o
fato de conterem uma
estratégia de atendimento a
objetivos conscientes.
Portanto, ¢é arquitetdnico



gualquer espacgo
intencionalmente produzido, e
toda construcdo social é,
efetivamente projetada”.

Enfim, é justamente o fato
de a cidade ser “produto de muitos
construtores que constantemente
modificam sua estrutura por razdes
particulares” (LYNCH, 1996, p. 12), que
confere a cada um dos espagos
arquiteténicos que a compdem,
caracteristicas fisicas distintas, onde se
manifestam  diferentes padrdoes de
comportamento, emocdes e formas de
apropriacao e uso, conseqlientemente, sao
muitos os significados atribuidos a cada um
destes (CASTRO & NASCIMENTO JUNIOR,
1996). Isto significa que o fisico e o
abstrato se misturaram de maneira
indissociavel, conferindo um carater Unico
ao espaco humanizado.

O SUPORTE FISICO E A
CONFIGURACAO DO ESPACO DA
CIDADE

Desde os primérdios o suporte
fisico vem se destacando entre os principais
elementos estruturais que determinam a
forma da cidade. ROSSI (1995, p. 147) cita
como exemplo que, “a escolha do lugar,
tanto para uma construgdo como para uma
cidade, tinha um valor preeminente no
mundo classico: a ‘situacdo’, o sitio, era
governado pelo ‘genius loci’, pela divindade
local, uma divindade de tipo intermediario
que presidia tudo o que ocorria naquele
lugar”. Esta importancia de sua atuagdo
também foi colocada em evidéncia por
VILLAGA (1998) quando analisou o
desenvolvimento das metropoles brasileiras
por meio da comparacdo dos modelos
simplificados de desenvolvimento de suas
estruturas espaciais.

Por outro lado, os impactos
gerados pelas caracteristicas formais do
suporte fisico sobre a estruturagdo
urbana e o cotidiano da cidade tém

significativa semelhanga com aqueles
que a configuragao territorial produz na
vida, na integracdo social e cultural, no
desempenho politico e econémico, bem
como na consolidacdao da identidade
nacional. Em seus estudos geopoliticos,
RENNER apud BRASIL (1992), constatou
gque a forma do territéorio pode atuar
como um agente positivo e/ou negativo,
influenciando varios aspectos, em
especial, os modos de apropriagao e uso,
os costumes e a propria cultura.
Selecionando quatro tipos de forma que
ele considera as principais, esclarece
que, enquanto a figura compacta
normalmente é favoravel a integracdo e a
coesdo, a alongada é propensa a gerar
grandes problemas de diferenciagao
entre grupos. Por sua vez, os formatos
recortado e fragmentado oferecem as
desvantagens de colaborar tanto para a
descontinuidade territorial como para a
materializacdo da segregacao.

A influéncia do suporte fisico
é tdo acentuada que mesmo “quando se
utilizam modelos idénticos em sitios
distintos, a diversidade dos lugares
conferird identidade propria a cada um”
(LAMAS, 1992, p. 64). Segundo
KOHLSDORF (1985a, p. 166), um unico
tipo de sitio também pode oferecer “varias
possibilidades para usos urbanos”
resultando em diferentes configuragoes.
Neste contexto, uma das principais
particularidades do suporte fisico é sua
flexibilidade a mudancgas e adaptagdes. Em
suas pesquisas ela verificou que “os
elementos do meio natural do Distrito
Federal comparecem de maneiras distintas
na paisagem dos assentamentos”.

Contrariando a dinamica da
regido do Distrito Federal onde é aparente
a maleabilidade do suporte fisico, ha
lugares em que sua hegemonia como
agente ordenador da forma urbana é
incontestavel. Em seus estudos, REIS
FILHO (1968) concluiu que elementos
naturais como o relevo e os cursos d’agua,
bem como, primitivos caminhos, que na
época eram 0s meios mais eficazes de
comunicacao e acesso, foram decisivos na
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escolha do sitio dos mais antigos nucleos
brasileiros. Segundo ele, uma das maiores
peculiaridades desta situacdo é o fato do
relevo exercer significativa influéncia
“sobre a aparéncia do conjunto e dos
edificios, e sobre o tragado” (1968, p. 124).
E o que acontece em Coronel Xavier
Chaves, localizada na mesoregidao centro-
leste do Estado de Minas Gerais, que se
distingue pelo modo singular e categoérico
que cada um dos elementos naturais

desempenhou na definicado da atual
configuragao urbana.
Na escolha do sitio, trés

objetos exerceram influéncia preeminente,
ou seja, a proximidade da agua, que se
caracterizava no meio essencial a
subsisténcia, a topografia menos acidentada
do fundo de vale, que viabilizava a
implantacdo do nucleo e a primitiva Estrada
da Mata, que garantia a comunicacdo e o
acesso aos povoados vizinhos e a
“metrépole”. De acordo com CASTRO &
NASCIMENTO JUNIOR (1996), além de ser
elemento fundamental para a escolha do
sitio, o relevo também atuou como
delimitador do crescimento urbano da
cidade, A expansdo ndo se estendeu além-
morro, isto €, ndo ultrapassou o alcance do
campo visual, sendo desviada para outros
sentidos ao atingir os pontos mais altos.

Do mesmo modo que o
relevo, os cursos d'agua também foram
fundamentais na organizacdo espacial nao
apenas ao delinear o tracado primitivo, mas
ao definir divisas e areas viaveis a ocupacao.
A Estrada por sua vez, além de atuar como
fator determinante do tracado do nucleo
primitivo, ou seja, da regido central,
consolidou a funcao de eixo de ligacdo entre-
bairros e entre a cidade e os Municipios
vizinhos. Neste caso em especial, a
Arquitetura, ou seja, a Igreja Nossa Senhora
do Rosario, encontrada no local pelos
pioneiros, também exerceu forte influéncia
na escolha do sitio e desempenhou o papel
de agente centralizador ao interferir na
disposicdo das residéncias que tém suas
fachadas voltadas para ela.

Por sua vez, o elemento

tempo nunca deixou de exercer

significativa influéncia no processo de
definicdo e estruturacdo da forma urbana.
Segundo MUMFORD (1991, p, 567), “o
aumento das terras araveis, o]
aperfeicoamento da agricultura, a difusao
demografica e a multiplicagdo de cidades
verificaram-se lado a lado, no decorrer da
Historia”. Isto significa que cada momento

histérico pode ser reconhecido, entre
outros fatores, pelo grau de
desenvolvimento tecnoldégico e pela

conformacao espacial que produziu. O
periodo atual confere ao homem o poder de
transformar os elementos naturais segundo
seus interesses. Deste modo, o suporte
fisico se torna sujeito a sucessivas
mudancas e adaptacdes, se caracterizando
num objeto de grande fragilidade, podendo
desempenhar um papel secundario no
processo de definicdo da forma urbana.
Assim sendo, outras unidades morfoldgicas
tendem a se destacar, assumindo o papel
de elementos estruturadores e
organizadores da configuragdao espacial.

De acordo com LAMAS (1992,
p. 82), no caso de Nova York, em
conseqliéncia do conflito de interesses que se
materializou em acirrada disputa pelo solo
urbano, gerando acentuado processo de
especulagdo imobiliaria, a forma da cidade é
resultante da “exasperacao dos elementos
morfoldgicos: os edificios”. Segundo ele, “é
através dos edificios que se constitui o espago
urbano e se organizam os diferentes espacos
edificaveis e com ‘forma propria’: a rua, a
praca, o beco, a avenida ou outros espagos
mais complexos e historicamente
determinados” (1992, p. 84).

Em sintese, mesmo com a
significativa influéncia dos elementos do sitio
fisico, “a forma da cidade corresponde a
maneira como se organiza e se articula a sua
arquitectura” (ROSSI apud LAMAS, 1992, p.
41). Qualificando-a como o “objetivo final de
toda concepcdo”, LAMAS (1992, p. 44),
afirma que a mesma “esta em conexdo com
o desenho, quer dizer, com as linhas,
espacos, volumes, geometrias, planos e
cores, a fim de definir um modo de utilizagdo
e de comunicacgao figurativa que constitui a
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O TRACADO DA CIDADE E A
ORGANIZACAO DE SEUS ELEMENTOS
MORFOLOGICOS

A complexidade
estrutural, propria da cidade
contemporanea, ndo se caracteriza em
um produto concluido ou numa
idealizagdo recente. Ao contrario, é fruto
do continuo aprimoramento de uma obra
cumulativa, que ao longo da Historia,
vem materializando e incorporando as
sucessivas etapas da evolucdo da base
técnica. Segundo SANTOS (1996, p. 47),
a concretizacdo desta dinamica esta
fundamentalmente condicionada a
existéncia da apropriacdo e do uso da
técnica porque

“ha uma idade cientifica das
técnicas, a data em que, num
laboratério elas sdo concebidas.
[...] E, ao lado dessa idade
cientifica, ha uma idade
propriamente histérica, a data em
que, na histéria concreta, essa
técnica se incorpora a vida de uma
sociedade. Na realidade, é aqui que
a técnica deixa de ser ciéncia para
ser propriamente técnica”.

Entre as particularidades que
conferem grande complexidade e também
um carater Unico a este processo de
apreensao, destaca-se o fato de em cada
lugar, ele ocorrer em momento especifico,
ter um ritmo e uma forma caracteristica de
se manifestar. Contudo, o que lhe assegura
a individualidade e viabiliza a consolidacao
da identidade, é a propriedade dos agentes
envolvidos influenciarem-se mutuamente,
ou seja, a0 mesmo tempo em que os
lugares redefinem as técnicas, estas por
sua vez, tem o poder de realizar profundas
mudancas tanto na estrutura e nos valores
da sociedade que delas se apropriou, como
no espaco que edificou. Isto significa que
“cada objeto ou acdo que se instala, se

insere num tecido preexistente e seu valor
real é encontrado no funcionamento
concreto do conjunto. Sua presenca
também modifica os valores preexistentes”
(SANTOS, 1996, p. 48).

Em sintese, ao longo da
Historia, os modelos de ocupacdo, bem como
as configuragbes espaciais, foram se
redefinindo a partir do momento que um
novo artefato passava a fazer parte do
dindmico conjunto da cidade. Assim, era
estabelecida uma nova ordem que conferia
ao espago uma forma Unica, particular. Neste
contexto, os modos de crescimento que no
decorrer dos tempos vem sendo utilizados
simultaneamente, de forma a resultar em
diferentes configuracdes de malhas urbanas,
sao classificados por autores como
MUMFORD (1991), LAMAS (1992), MORRIS
(1992) e KOHLSDORF (1996), em duas
categorias, ou seja:

eOrganico: segundo as regras
de espontaneidade - se
estruturam em geometrias
semelhantes as das formas
vivas (simetria e assimetria,
relagbes entre linhas diferentes

de 900, grande numero de
elementos basicos de
composicao e presenga de linhas
curvas e complexas);
eRacionalista: segundo plano
ou idéia previamente tracada -
correspondem a formagdo sob
leis geométricas primarias
(simetria, paralelismo,
ortogonalismo, predominancia
de linhas retas e poucos
elementos basicos de
composicao) (KOHLSDOREF,
1996, p. 143).

Em seus estudos, LAMAS
(1992, p. 134), concluiu que exceto na
“cidade moderna”, regida por outros
padrdes de concepcdo, em ambos os
modelos de malha urbana, “os elementos
morfolégicos sdo utilizados de modo
sensivelmente idéntico: quarteirdo, lote,
edificio, fachada, rua, pracga,
monumento, etc.”. Para ele, existe
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heterogeneidade no pormenor porque “as
regras morfoldgicas foram constantes,
mas serviram a diferentes objetivos
culturais, estéticos, programaticos e
funcionais” (LAMAS, 1992, p. 136).

A ORGANIZACAO ESTRUTURAL DA
CIDADE ANTIGA

Ao se analisar as modificacoes
da forma urbana ao longo do tempo,
observa-se que apesar do importante legado
que deixaram para a civilizagdo, sao escassos
os remanescentes da pré-histéria que
contribuem com informacgdes significativas
sobre a configuracao espacial dos lugares,
bem como, a respeito de suas formas de
crescimento. De acordo com MUMFORD
(1991, p. 73), isto acontece porque “ndo se
dispbe de nada semelhante a um registro
consecutivo dos primeiros quatro mil anos da
existéncia da cidade”. GOITIA (1996, p. 41),
afirma que das “culturas, - egipcia,
mesopotamica, indostanica - conhecemos
poucos restos de cidades, visto que o que
permaneceu  foram 0os  gigantescos
monumentos religiosos e flunebres ou,
guando muito, alguns palacios de monarcas
divinizados”.

Deste periodo, entre os
resquicios de organizacdo habitacional que
foram descobertos, possivelmente o mais
antigo que se tem conhecimento é o do
primitivo conjunto egipcio de Illahun, atual
Kahun. Como foi planejado para abrigar os
operarios que trabalhavam nas obras da
piramide de Sesostris 11, é qualificado por
GALANTAY (1977, p. 70) como ‘el
antepasado directo de la ciudad industrial
planificada”. Mesmo que de maneira
rudimentar, neste aglomerado de grande
simplicidade estrutural, ja se fazem
presentes indicios de organizagdo de
alguns dos elementos morfoldgicos
caracteristicos da cidade. Entre estes, se
destaca o tracado geométrico das estreitas
ruas, dividindo o nucleo em blocos
retangulares de habitacdes que se
distribuem em torno de patios internos.

Por outro lado, um dos
exemplares mais documentados desta
fase histérica ancestral é a cidade de
Mohenjo-daro, localizada no Vale do Indo,
construida aproximadamente em 1700
a.C. Conforme GALANTAY (1977), a regu-
laridade do tracado e a presencga de vesti-
gios da malha ortogonal, ou seja, do sis-
tema de tabuleiro de xadrez, comumente
encontrado nas primitivas cidades
romanas, helenisticas, gregas e assirias,
constitui-se num dos principais enigmas
do nlcleo. Igualmente se destacam como
particularidades do conjunto, os resqui-
cios de um dinamico sistema de esgotos
que foi descoberto em suas ruas e
avenidas que, por sua vez, dividem a
malha em doze setores. Como em Kahun,
suas edificagdes, que em termos constru-
tivos também sdo consideradas
avancadas para a época, estdo voltadas
para patios no interior das quadras.

Estabelecendo uma analogia
em relagdo a Kahun e Mohenjo-daro,
constata-se que é através da configuragao
espacial, que confere uma singularidade
impar a paisagem das cidades gregas, que
se identifica uma expressiva mudancga na
forma do homem se relacionar com o meio,
ou seja,

“na Grécia antiga, a paisagem ja
exprimia alguns progressos do
homem no controle de seu
ambiente e de seu destino. [...]
A esséncia da paisagem
revelava que toda a arquitetura
fosse templo, teatro, praga ou
habitacdo, deveria harmonizar-
se com 0 ambiente circundante,
lancando mdo, na maioria dos
casos, de encantadores
contrastes para ressaltar a
busca da harmonia” (PEREIRA
LEITE, 1994, p. 32).

Esta busca grega por
harmonia atingiu seu apice ao se
materializar em duas formas antagonicas
de estrutura urbana, ou seja, “em grande
parte espontanea, irregular, ‘organica’, no
continente grego e nas suas ilhas, mais ou



’

menos sistematica e rigorosa nas ‘polis
da J6nia, na Asia Menor”, onde, “no
primeiro caso, o espirito da acroépole
dominava e no segundo, o da agora”
(MUMFORD, 1991, p. 210). De acordo
com HAROUEL (1990, p. 13), as cidades
gregas provenientes de um crescimento
organico “se apresentam na forma de
bairros habitacionais com ruas estreitas e
tortuosas, fechadas sobre si mesmas, ou
dispersas, estendendo-se ao pé ou ao
lado de uma colina ingreme onde se
encontra uma acroépole”.

A andlise da configuracdo
espacial de seus nucleos centrais mostra
que sua estrutura urbana foi organizada
pela locagdo estratégica da arquitetura de
forma a deixar em evidéncia os elementos
urbanisticos que materializavam seus dois
maiores valores, ou seja, a democracia e
a religidao. Contudo, composicdo estrutural
similar ndo é encontrada nas areas
residenciais. Ao contrario das regides
centrais, onde se localizam os espagos
publicos, estas sdo organizadas com
grande singeleza. Nao se identifica nestes
setores a monumentalidade nem sequer a
preocupacao com um tratamento especial
dos espagos. LAMAS (1992, p. 139),
afirma que “a arquitectura da rua é de
grande simplicidade. O tecido habitacional
€ uniforme e é ordenado sem pretensdes
tanto por tragados reguladores e
repetitivos como por tragados irregulares
e organicos”.

Enquanto este tipo de
configuracdo dominava a paisagem das
cidades do continente e das ilhas, na Jonia,
comecou a dividir espago com um novo
modelo de organizacdo urbana, o tragado
ortogonal. Foi o momento em que a cidade
passou a ser objeto de um planejamento
sistematizado, fruto da evolucao do
pensamento filoséfico grego. A principio, o
tabuleiro de xadrez foi adotado como
desenho padrao para a reconstrucdo dos
nucleos devastados pelas guerras,
posteriormente, este se espalhou por toda
a Grécia e suas colbnias. Gradualmente se
tornou “habitual tanto para a fundacao de
novas cidades quanto para a expansado e
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planejamento das cidades existentes
(HAROUEL, 1990, p. 15). Segundo
GALANTAY (1977) a partir desta época a
utilizacdo do sistema ortogonal comecou a
se consolidar como uma marca distintiva
das cidades coloniais planejadas.

Durante muito tempo, o
meérito pela concepcdo desta forma de
organizagdo urbana foi atribuido ao fildsofo e
arquiteto grego Hipédamo de Mileto. Seu
emprego num periodo anterior somente foi
constatado com a descoberta das primitivas
cidades de Harapa e Mohenjo-daro, que
exibiam alguns vestigios de regularidade e
do tracado ortogonal. Apesar disso, pela
maneira sistematizada como desenvolveu e
implementou suas teorias, proporcionando
ao sistema reticulado o ‘T“status” de
importante instrumento de urbanizagdo, este
continua sendo reconhecido como o primeiro
mito da Histéria do Urbanismo. Entre os
principais representantes da doutrina de
Hipédamo, pode-se mencionar o plano de
reconstrucdo da cidade de Mileto, iniciada
por volta de 479 a.C.

Observando seu trabalho,
constata-se que em meio a outros
aspectos, ele se preocupou com a
especializagdo das fungbes urbanas, ou
seja, criou zonas especificas, de acordo
com o uso e, além disso, instituiu
hierarquia para a estrutura viaria e
dimensionou ruas e avenidas. Em sintese,
Hipédamo nédo se limitou ao simples uso do
tracado regular, ao contrario, concebeu
uma teoria racional e criteriosa da cidade,
pensando na dindmica de seu
funcionamento e também em sua
composicdo estético-formal.

Com o passar do tempo, os
preceitos urbanisticos gregos ndo cairam
no esquecimento, ndo aconteceu a ruptura,
mas a continuidade. Durante a supremacia
do Império Romano, sua maneira peculiar
de estruturar a forma urbana foi assimilada
e adaptada a uma nova ordem, ou seja,

“no mundo romano, os principios
de urbanismo helenistico foram
levados além e misturados a
outros elementos urbanos,
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provenientes de
municipalidades mais remotas da
Africa e da Asia. [...] Da cidade
helenistica, os romanos
receberam um padrao de ordem
estética que se apoiava numa
base pratica; e a cada uma das
instituicdes do urbanismo milésio
- 0 agora formalmente cercado,
com suas estruturas continuas, a
rua ininterrupta, ladeada de
edificacbes -, os romanos deram
um encaminhamento
caracteristico préprio, superando
o original em ornato e
imponéncia” (MUMFORD, 1991, p.
225-229).

Isto significa que foi
justamente em conseqiéncia de ter se
materializado como fruto da combinacdo de
habitos e costumes de varias culturas, que
a urbanistica romana adquiriu as
qualidades peculiares que Ihe asseguraram
a identidade. Entre os mais preponderantes
indicadores da implementagdao dos seus
preceitos de urbanismo e, sem dudvida, um
de seus maiores legados para a cidade
moderna, se sobressai a tradigdo
ritualistica de demarcar os dois eixos
vidrios principais segundo orientagdo
predefinida por um sentido mistico. Em
outras palavras, a maioria significativa de
suas cidades era posicionada de “este a
oeste — no sentido do nascer ao p6r do sol
-, interligando-se a uma ordem coésmica e
universal. Os dois eixos principais - o
‘Decumanus maximus’, O/E; e o ‘Cardus’,
N/S - encontram-se no centro, lugar
geométrico da area construida” (LAMAS,
1992, p. 144). Neste ponto de intersecgao
das vias estava situado o “forum”, o
elemento de maior importancia na cidade
romana, ou seja, o local de encontro e
permanéncia, simbolo da unido das
culturas, onde se realizavam as atividades
cotidianas essenciais.

No que se refere a
configuracdo espacial, hd um grande
contraste entre a complexidade do tragado
organico da cidade de Roma, resultante de
sua expansdo desordenada e o de suas

colonias, onde foi sistematica a utilizagao
da malha ortogonal. Segundo MUMFORD
(1991, p. 228), eram cidades que “em
parte por motivos religiosos, em parte por
consideragoes utilitarias, tomavam a forma
de um retangulo”, delimitado por uma
muralha. Fora desta muralha, que na
cultura romana atuava ao mesmo tempo
como elemento de defesa contra invasoes e
agente de segregacdo socio-cultural, os
subulrbios apareciam espontaneamente,
sem um desenho pré-estabelecido. Um dos
mais significativos exemplares da aplicacao
incondicional dos paradigmas da
urbanistica romana em seu momento de
apice é a cidade de Timgad, colbnia
construida na Argélia, aproximadamente
no ano 100 d.C.

Mais um fator de importéncia
impar para a estruturacdo da forma da
cidade romana foi a grandiosidade de sua
Arquitetura, dominada pela concepgao
“escultérica” de edificacbes como, entre
outras, o forum, o templo, o anfiteatro, os
banhos e os lavatorios publicos. A evolucdo
da técnica também permitiu amplas
realizagGes na area da Engenharia, entre as
quais, a construcao de “arcos do triunfo”,
de residéncias com mais de um pavimento,
bem como, a execucdao de monumentais
obras de infraestrutura utilitdria como
pontes, aquedutos e canais. Por outro lado,
foi em Roma que pela primeira vez os
codigos urbanisticos para a minimizagao
dos problemas de falta de higiene e
conforto, resultantes da expansao
desordenada, se consolidaram como
pratica urbana. HAROUEL (1990, p. 29)
afirma que “o tratado de urbanismo de
Vitravio, intitulado ‘De architectura’, é a
obra mais completa que neste dominio nos
foi legada pela Antiguidade”.

OS CONDICIONANTES DA
ESTRUTURACAO DA CIDADE NA IDADE
MEDIA

Com a lenta queda do
Império Romano, deu-se inicio no século V,



a um periodo marcado por uma série de
invasdes e saques que, por sua vez,
provocaram um gradual e ininterrupto
processo de desurbanizagdao. Este quadro
perdurou até o principio do século XI,
guando, especialmente em decorréncia do
aumento da producdao de excedentes, que
gerou a reativacdo do comércio, passou a
existir a cidade medieval propriamente
dita. Segundo PEREIRA LEITE (1994, p.
17), ela “comegou como uma praga forte,
em uma via de trafego principal, em torno
da qual se agrupavam os comerciantes
ambulantes em busca de protecdo”.

Nesta época, a muralha se
consolidou como um artefato indispensavel
para a garantia da seguranga, encontrando-
se presente em praticamente todas as
cidades. Assim, a cidade medieval se
estruturou como um “espago fechado, a
muralha a define” (LE GOFF, 1998, p. 71). Era
tao grande a importancia atribuida a muralha,
que esta atuou de maneira incontestavel
como um dos principais elementos de
composicdo da forma urbana, tanto que,
conforme as cidades cresciam, eram
sucessivamente construidos novos cinturdes
fortificados, envolvendo a periferia.

Por outro lado, associada ao
uso da muralha, tornou-se freqiente a
opcgao por lugares de dificil acesso para a
implantagcdo das cidades, entre os quais,
“colinas ou sitios abruptos, ilhas e
imediacOes de rios, procurando
principalmente as confluéncias ou
sinuosidades, de modo a utilizar os leitos
fluviais como obstaculos para o inimigo”
(GOITIA, 1996, p. 88). Deste modo, a
busca pela adequacdao da estrutura das
cidades da Idade Média a sitios de
topografia acidentada se distinguiu entre os
condicionantes da formacdo de uma malha
organica, composta por um labirinto de
ruas estreitas e tortuosas. De acordo com
HAROUEL (1990, p. 39), adotando estes
principios como parametros basicos, até o
século XII,

"o nascimento e o crescimento
das cidades se efetua segundo
dois grandes processos:

desenvolvimento linear ao longo
de uma estrada ou de um rio, ou
atracdo por um nucleo urbano
ou por um edificio
imponente (castelo,
monastério, igreja), que &
progressivamente envolvido por
construgdes novas”.

No entender de PEREIRA
LEITE (1994, p. 36), “do ponto de vista
da paisagem, a Idade Média foi um
periodo histérico de transigdo, rico no
reexame de antigas idéias, na adaptacdo
de velhas técnicas a novas situagbes, uma
era de busca de novos caminhos”. Neste
contexto, a cidade medieval se
materializou com uma paisagem unica,
analoga a da pintura da cidade italiana de
Siena, feita por Lorenzetti, que &
qualificada por MUMFORD (1991), como a
“cidade histdrica arquetipica de todos os
tempos”. Parcela significativa desta
singularidade da paisagem é decorrente
do fato da cidade ser “guarnecida de
torres, torres das igrejas, das casas dos
ricos e da muralha que a cerca” (LE GOFF,
1998, p. 71).

No que se refere a
estruturacao urbana, observa-se que a
arquitetura desempenhou um papel de
grande relevancia, sobretudo nas cidades
que tiveram como procedéncia burgos,
santuarios cristdos, cidades romanas ou
aldeias. O nucleo central

“era sempre ocupado pela
catedral ou templo, pelo que a
cidade adquiriu uma importancia
espiritual de primeira ordem. A
mesma praca onde se
encontrava a catedral servia
habitualmente também para as
necessidades do mercado, e era
nela que se erguiam os edificios

mais caracteristicos da
organizacdo da cidade” (GOITIA,
1996, p. 89).

Isto significa que na maioria
expressiva destas cidades a participagao do
nucleo central como elemento de



organizacgao espacial também foi
essencialmente importante. Através da
capacidade de atrair para si as atividades
cotidianas vitais, foi o responsavel pelo
surgimento de um novo padrao de tecido
urbano, o tragado radiocéntrico que, neste
caso em especial, tinha como peculiaridade
sua configuracdo organica, resultante de
um crescimento espontdneo. Deste modo,
o sistema de malha radial passou a se
distinguir entre as principais herangas do
urbanismo medieval. LAVEDAN (apud
MUMFORD, 1991, p. 330), afirma que “o
fato essencial do urbanismo medieval é a
constituicdo da cidade de tal maneira que
todas as linhas convergem para um centro
e que o contorno é usualmente circular”.

Por outro lado, a despeito do
predominio da malha de desenho irregular
resultar em sua categorizagdo entre os
arquétipos de configuragdo espacial da
cidade medieval, no século XII, com a
criacdo das ‘“bastides”, que “foram
fundadas como bases comerciais e
militares, a partir de um plano geométrico
predeterminado” (LAMAS, 1992, p. 151),
houve a reintroducao do emprego do
tracado ortogonal. No entanto, mesmo
servindo-se da regularidade como um dos
preceitos basicos, tanto nas novas
“bastides” como nas implementadas a
partir de nlcleos preexistentes, a malha
ortogonal ndo possuia padroes de simetria
tdo rigidos como nas cidades gregas ou
romanas, onde predominavam quarteirdoes
de contornos retangulares e quadrados.
Algumas caracteristicas das cidades de
crescimento organico foram incorporadas
ao tracado de varias “bastides”, entre as
quais, Kinston-upon-Hull, resultando numa
composicdo harmoénica de formas
geométricas variadas.

Se comparada a suas
antecessoras, também se destaca o fato de
ter sido na cidade medieval que o
quarteirdo “deixou de ser apenas um meio
de loteamento e divisao cadastral do solo,
para se constituir também como elemento
morfolégico do espaco urbano” (LAMAS,
1992, p. 151). Foi especialmente
diferenciado o seu papel no processo de

estruturacdo da forma da cidade e também
na configuracdo espacial da paisagem.
Como os edificios eram posicionados nos
limites das quadras, no alinhamento da
rua, ao mesmo tempo em que definiam o
tracado das vias, estabelecendo os limites
entre o publico e o privado, liberavam o
interior das quadras para o cultivo de
hortas e jardins. Assim sendo, os jardins
desta época “tinham como caracteristica
comum o espaco fechado, intimo,
emparedado, fortemente defendido contra
o mundo exterior” (PEREIRA LEITE, 1994,
p. 34-36).

Outro fator que marcou a
heterogeneidade da organizacao
morfolégica medieval em relagdo as
anteriores é que esta ultrapassou as
fronteiras do velho mundo, sendo
incorporada as estratégias de colonizagdo
européia. Sobretudo em coldnias
portuguesas como o Brasil, num primeiro
momento, esta forma de disposicdao
espacial se materializou numa série de
implementacdes urbanisticas, isto &, “os
antigos nucleos urbanos brasileiros foram
constituidos segundo o modelo das
cidades do Medievo portugués”
(KOHLSDORF, 1985b, p. 16). Seu legado
traduz tanto, que para LE GOFF (1998, p.
25), “a cidade contemporanea, apesar de
grandes transformacgbes, esta mais
proxima da cidade medieval do que esta
Gltima da cidade antiga”.

A ORGANIZACAO ESPACIAL DA
CIDADE NA EPOCA MODERNA

Foi entre o principio do
s;éculo XV e o final do XVIII, ao longo da
Epoca Moderna ou Era Pré-Capitalista, que
a desgastada ordem medieval viveu um
irreversivel processo de decadéncia que, ao
contrario do que seria ldgico imaginar, ndo
ocasionou o desaparecimento de sua forma
de organizacao espacial. Marcada pela
coexisténcia de simbolos e valores
antagonicos, esta se caracterizou numa
“fase intermediaria na qual o novo e o
antigo se misturaram, [...] foi apenas nas



cidades recentemente fundadas [...] que as
instituicdes pds-medievais criaram uma
ordem rigorosa e ldgica inteiramente
propria” (MUMFORD, 1991, p. 376-378).
Em sintese, aconteceu uma lenta e
ininterrupta etapa de modificacOes
estruturais que afetou todos os aspectos da
vida urbana européia simultaneamente a
um processo de renovacgao e adaptagao dos
padrdes medievais ao novo contexto.

Em parte, este panorama de
transformagdes foi estimulado pela
propagacao das idéias do movimento
Humanista que, de maneira gradativa, se
consolidou como o alicerce da concepgao de
uma nova mentalidade intelectual e
artistica. No &mbito  cultural, a
materializacdo do advento dos tempos
modernos aconteceu na Italia ainda no
século XV com a eclosdao do Renascimento.
Conforme LAMAS (1992, p. 167) e MORRIS
(1992, p. 175), enquanto na Histéria do
Urbanismo, o periodo Renascentista se
estende do inicio do século XV ao final do
XVIII, por toda a Epoca Moderna, na Historia
da Arquitetura, considerando apenas os
aspectos cultural e estético, ndo as
diferencas cronoldgicas e as particularidades
em cada pais ou regido, este é dividido em
quatro momentos distintos:

ePrimeiro Renascimento:
restrito a Italia (1420-1500);

eRenascimento Tardio: (1500-
1600);
eBarroco: (de 1600 a

aproximadamente 1765) e;
eRococd e Neocladssico: (1750-
1900).

Assim como no Humanismo,
um dos principios basicos do
Renascimento era a busca nos valores, na
producdo cultural e nas ruinas urbanas da
Antiguidade Classica por respostas para
os questionamentos e também por
modelos passiveis de serem adaptados ou
incorporados a nova situagdo. De acordo
com PEREIRA LEITE (1994, p. 17), a nova
conjuntura ideolégica em eclosdo era
propicia a formacgdo de uma “atitude

capaz de influenciar a organizacao do
espacgo, ligada, ndo mais as relagbes do
homem com seu entorno imediato, mas,
principalmente, as relacgbes do homem
com o universo como um todo”.

Entretanto, apesar das
transformagdes ideoldgicas, socio-
econdmicas e culturais, bem como do
desenvolvimento de teorias, desenhos e
tratados urbanisticos, no plano das
realizagdes concretas, as construcdes
urbanas do inicio deste periodo de
transicao foram insignificantes se
comparadas as arquitetonicas ou
cenograficas. Isto levou alguns autores,
entre os quais MUMFORD (1991), a
afirmar que ndo existe propriamente uma
cidade renascentista. Segundo SERRA
(1987, p. 17), “ha, contudo uma idéia
clara de como ela deveria ser e,
principalmente, de como ndo deveria ser”.
Em outras palavras, uma das maiores
peculiaridades desta fase é que “o espaco
urbano persegue, uma idéia formal
contida no desenho, e se compromete
mais com o ‘projeto’, com um momento
abstrato da criagdo anterior a construgao”
(BRANDAO, 1991, p. 60).

Neste universo em que a
dimensao intelectual estabeleceu a
distincdo entre a producdo do arquiteto e a
do artesdao, o emprego dos paradigmas e
preceitos da Antiguidade Classica foi
incondicional, “o desenho de arquitectura,
as teorias estéticas e os principios de
urbanismo irdo obedecer a idéias
semelhantes - sendo a principal o desejo
de ordem e disciplina geométrica” (LAMAS,
1992, p. 168). Entre as reliquias classicas
utilizadas como fonte de inspiracao para as
utodpicas tentativas de concepgdo da cidade
ideal renascentista, os fragmentos da obra
de Vitruvio descobertos em 1412 e
publicados em 1521, “adquiriram um
significado cultural e mistico” (LAMAS,
1992, p. 167), tornando-se referéncia
obrigatdria para os tratadistas.

Assim sendo, aliada as
preocupacdes militares com seguranca e
defesa, sobressaiu-se como requisito
basico para a definicdo do desenho da
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muralha que circundaria o nucleo urbano,
0 cuidado de Vitruvio em resguardar a
cidade da acdo dos ventos dominantes,
que no entender dos estudiosos eram em
numero de oito. Consequentemente, “foi
aprovada como idealmente perfeita a
cidade poligonal de oito ou mais lados,
gue tende, em Uultima analise para uma
organizagao circular, possuindo, portanto
um centro” (GOITIA, 1996, p. 104). Para
o planejamento do tracado e locacao da
malha urbana foram adotados dois
caminhos diferenciados. Enquanto a
tentativa de dissipar a forgca dos ventos
dominantes por meio do posicionamento
das ruas em angulos estratégicos fez com
que alguns tratadistas procurassem
adaptar uma planta regular, em tabuleiro
de xadrez, ao interior de uma forma
poligonal, a ldgica geométrica motivou
outro grupo a optar por um tracado
radial. Posteriormente, houve também a
busca pela conciliagdao das “vantagens do
tracado rectilineo as do radioconcéntrico”
(GOITIA, 1996, p. 106).

No entanto, a despeito de
todas as realizacGes projetuais, na pratica,
as implementagbes urbanisticas dos
séculos XV e XVI, ndo foram
suficientemente expressivas para alterar
radicalmente a configuracdao espacial que
na maioria significativa das cidades do
velho mundo, havia se consolidado ao
longo da Idade Média. Estas se limitaram a
intervencgOes localizadas, restritas a pontos
especificos da malha urbana, caracterizam-
se em “trechos de ordem renascentista,
espacos abertos e clarificagbes que
modificam belamente a estrutura da cidade
medieval” (MUMFORD, 1991, p. 379).
Segundo LAMAS (1992, p. 168) e MORRIS
(1992, p. 176), esta se distinguiu como
uma fase do Renascimento em que o
planejamento dos espagos urbanos ficou
restrito especialmente a cinco campos de
atuacdo, ou seja:

eConstrucdo de sistemas de
fortificagdes;

eModificagdo de zonas da cidade
com a criagdo de espacos

publicos ou pragas e
arruamentos rectilineos;

eReestruturacao de cidades pelo
rasgamento de nova rede viaria

principal;
eConstrugdo de novos bairros e
expansoes urbanas,
utilizando quadriculas
regulares;

¢Criagdo de um numero limitado
de novas cidades.

De acordo com BRANDAO
(1991, p. 60), no que se refere a
configuragao da paisagem, as
particularidades que conferem identidade a
urbanistica Renascentista como um todo,
distinguindo-a como um conjunto, sdo
especialmente, “a destacada presenca da
arquitetura civil, centralizagao,
homogeneidade, ideal de forma pura,
geometrismo e perspectivismo da
composicdo”. Em outras palavras, neste
periodo em que

“a Renascencga artistica domina
toda a Arquitetura e a Arte
Urbana se confunde com o
Planejamento Urbano, a igreja
ou catedral [...] passa a ter
destaque especial em grandes
pragas ajardinadas. Fontes
esculturais, estatuas, colunas e
obeliscos decoram as pragas.
[...] As construgGes, de carater
monumental, sdo salientadas
pelas perspectivas de ruas
largas, confluindo para elas”
(FERRARI, 1991, p. 225).

Adotando como referéncia a
periodizacdo da Histéria da Arquitetura, foi
somente na fase Barroca, que em
conseqiiéncia das intensas transformagdes
politicas e econdmicas, estas tendéncias
fundamentais da ordem
Renascentista se fizeram inteiramente
visiveis e passaram a dominar a paisagem
urbana. MORRIS (1992, p. 175), afirma que
entre todas, esta é a Unica fase com especial
“relevancia em la historia de la forma
urbana”, ou seja, foi o momento em que o



espaco da cidade adquiriu uma nova
dindmica. Como reflexo e simbolo do poder
centralizado, “a cidade passa a ser olhada,
sobretudo como espaco politico, como um
centro de decisdo poderoso, de grande
importancia estratégica” (FERRARI, 1991, p.
225). A recém criada Capital se transforma
numa “condensacdo localizada dos
instrumentos politicos exigidos pelo Estado”
(GOITIA, 1996, p. 129).

A diversidade em relacdo as
etapas anteriores acontece, sobretudo no
género de tratamento dado a um de seus
principais elementos morfoldgicos, a
Arquitetura. Neste periodo em que no
plano das realizagcdes concretas, os
preceitos renascentistas de composicao
atingem um amplo sentido de unidade é&,
especialmente por meio da valorizagao e
uso da perspectiva, que o principio
barroco de “criar uma cidade como obra
de arte da percepgdo visual imediata”
(GOITIA, 1996, p. 135), confere a
Arquitetura o “status” de monumento.
Deste modo, esta se converte num dos
principais artefatos estruturadores da
forma e paisagem da cidade. Esta
tendéncia dos monumentos que
simbolizam o poder, ou seja, dos edificios
possuidores de valor e significagao social,
politica ou religiosa ostentarem cuidado
no desenho e organizacao das fachadas e
serem posicionados ao redor de uma
praga, fechando um eixo de perspectiva
monumental dominou “todo o periodo
classico até a urbanistica formal do século
XX, mergulhando ainda no Movimento
Moderno” (LAMAS, 1992, p. 184).

Ao longo do Renascimento
0s espacos verdes, antes restritos a
ambientes fechados, foram incorporados
a paisagem da cidade, comecando a fazer
parte do grupo de elementos morfoldgicos
de composicao urbana. Ambientes como o
recinto arborizado, o parque, o jardim o
passeio e a alameda, passaram a
constituir uma nova categoria tipoldgica,
propicia ao lazer e praticas sociais
(FERRARI, 1991, LAMAS, 1992, GOITIA,
1996). Outro elemento morfoldgico que,
nesta época, assumiu configuragdes no

minimo semelhantes as contemporaneas
foi o quarteirdo. Este

“torna-se uma figura
planialtimétrica delimitada por
vias e que se subdivide em lotes
e edificagbes - cumprindo a
divisdo fundiaria do solo - e
organizagdo geométrica do
espacgo urbano. O quarteirdo vai
assumir formas, dimensbes e
volumes diferentes,
consoante o seu
posicionamento na estrutura
urbana. [...] Nas cidades novas
de colonizagdo anglo-saxonica e
francesa na América do Norte,
ou de colonizagdo portuguesa e
espanhola na América do Sul, o
quarteirdo € ai um elemento da
quadricula repetivel com a
mesma geometria e dimensdo -
seguindo a tradicdo de Mileto. E
uma unidade-base elementar
que, por repeticdo e extensao,

formara a cidade” (LAMAS,
1992, p. 188).
Em sintese, foi no

Renascimento que os principios basicos de
desenho e composicao estrutural da forma
urbana fundamentados em elementos
morfoldgicos como o quarteirdo, o lote, o
monumento, o edificio, a rua e a praga,
adquiriram os contornos que perduram
até os dias atuais.

A CIDADE E A NOVA DINAMICA
IMPOSTA PELA REVOLUCAO INDUSTRIAL

Com o brusco rompimento
na ordem econ6mica e
social que aconteceu simultaneamente
ao “colapso da tradicdo humanista, que
dominava o0 pensamento europeu”
(PEREIRA LEITE, 1994, p. 43), a
paisagem da urbana ainda viveu o ultimo
e possivelmente o mais contundente
momento de transformacao sucedido até
entdo. O espaco da cidade se tornou palco
para o desenvolvimento de estruturas
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espaciais que sucessivamente iam se
incorporando ao conjunto e compondo
novos modelos tipoldgicos. Todavia, a
sistematica de estruturacdo e composicdo
da forma urbana conservou a dindmica
previamente estabelecida, “a ruptura
morfolégica que se processa no século
XIX é de dimensao, escala e forma geral
da cidade” (LAMAS, 1992, p. 203).

Notadamente desencadeada
pela implementagdo de profundas
mudancas nos modos de producdo, a
alteragdo radical no tradicional equilibrio
entre cidade e campo foi um dos
primeiros fendbmenos a se concretizar.
Acontecendo ao mesmo tempo em que a
expansao do mercado e estimulada por
um acelerado desenvolvimento industrial
fundamentado na divisdo do trabalho,
esta modificacao na forma de distribuicao
populacional no territério deu origem a
um crescimento demografico sem
precedentes (BENEVOLO, 1994). Este por
sua vez, provocou a expansao
desordenada das cidades e foi
responsavel pelo aumento expressivo de
sua complexidade estrutural. Nesta nova
dindmica imposta pela Revolugédo
Industrial, os antigos limites definidos
pelas muralhas foram ultrapassados pelas
areas urbanizadas que se distribuiram de
maneira descontinua e indiscriminada
pelo territério dando origem, por um lado,
a indefinicdo dos perimetros urbanos e
por outro, ao aparecimento da
especulacdo fundiaria.

“E neste periodo que surgem
grandes extensdes de
loteamentos que repetem
quadriculas até a exaustdo,
sem preocupagdes urbanisticas
ou estéticas. [...] Os interiores
dos quarteirdes sao
densificados. Aparecem as
‘ilhas’ e ‘vilas’ como
aproveitamento do solo, para
construgdo de casas para as
classes operarias mais
desfavorecidas. A cidade
desenvolve-se por extensdo de
loteamentos e construgdes, e

ndo pela organizagao do espago
urbano” (LAMAS, 1992, p. 208).

Entre os artefatos que se
transformaram em elementos morfoldgicos
de composicao e estruturacao espacial da
cidade, a fabrica foi o primeiro a gerar
mudancas, influenciar a organizagdo fisica e
se destacar na paisagem. Principalmente a
partir da invencdo da maquina a vapor em
1775, as fabricas, que eram movidas a
energia hidraulica e precisavam ser
instaladas as margens de correntes fluviais,
passaram a ser implantadas em espacos
definidos, proximas umas das outras,
produzindo alta concentragdo industrial, bem
como, favorecendo e incrementando a
producao em massa. Como a “divisdo do
trabalho, a mecanizacao e a possibilidade de
obter fontes de energia, também o
desenvolvimento dos meios de transporte foi
outro factor fundamental para que o
industrialismo prosperasse e, com ele, os
grandes centros fabris” (GOITIA, 1996, p.
157). Ja no final do século XIX, quando “a
pratica construtiva se desloca da arquitetura
para a engenharia e a técnica sobrepde-se a
arte”, o homem supera seus antigos limites
(FERRARI, 1991, p. 229). Foi o momento em
que ao se firmar como o ultimo artefato a
entrar para o grupo dos elementos
morfolégicos que dao forma a paisagem, o
arranha-céus consolidou o processo de
mudangcas que definiu e estruturou a
composicdo espacial basica da cidade
contemporanea.

Esta sequéncia de fatos que
gerou profundas transformacgoes em todos os
niveis do cotidiano foi responsavel por uma
substancial reducao na qualidade de vida,
sobretudo das camadas populares. Segundo
FERRARI (1991, p. 230), a realizacao
maxima deste processo foi “a dicotomia
produgdo-consumo que originou nas cidades
dois grupos antagdbnicos: ‘trabalhadores’
residindo em cortigos, favelas centrais ou
periféricas e proprietdrios dos meios de
producao (burgueses) em bairros
residenciais” que se distinguiam na
paisagem, entre outros fatores, pela baixa
densidade, luxo das habitacOes e presenca



de areas verdes. Em sintese, a nova
conjuntura, baseada na economia capitalista
produziu uma cidade ao mesmo tempo
burguesa e industrial, mergulhada em
numerosos problemas estruturais.

CONSIDERACOES FINAIS

Independentemente da
parte fisica da cidade habitualmente ser
associada aos elementos estruturais do
ambiente, enquanto a abstrata ¢é
relacionada, sobretudo aos aspectos
conceituais, emocionais, historicos e
simbdlicos, é evidente que o equilibrio e a
harmonia na interagdo entre ambas
caracterizam-se em condigGes basicas
para a consolidacdao das relagbes de
identidade e para a atribuicdo de
significados. Isto significa que além de
encontrar-se subordinada as
caracteristicas dos elementos estruturais,
a definicdo da forma estd igualmente
condicionada a fatores como os materiais
disponiveis no local ou nas proximidades,
as tecnologias aplicadas, a cultura e as
necessidades socialmente definidas.

Assim, a medida que cada
inovagcao tecnoldgica € apropriada por
determinada sociedade, vai deixando seus
reflexos nas formas de organizacao social,
politica e econdmica das sociedades e, por
conseguinte imprimindo suas marcas no
espaco fisico das cidades. Entretanto, a
despeito das expressivas variacdes na
configuracdo da paisagem ao longo dos
tempos, ndo aconteceram mudancgas no
modo tradicional dos elementos
morfolégicos estruturais, ou seja, do
guarteirdo, lote, edificio, fachada, rua,
praca, monumento, etc., se relacionar.

Por outro lado, enquanto no
aspecto geral a configuracao espacial da
cidade aparentemente conserva suas
principais caracteristicas, no pormenor
permanece em constante transformacao,
nao podendo ser vista como um produto
acabado. Logo, cada elemento morfologico
que atua na configuracdo espacial da
cidade ndo revela apenas a historia de uma

época, estilo e idéia, traz consigo um modo
de conceber a vida em sociedade.
Caracteriza-se ao mesmo tempo em
simbolo e materializacdo de sonhos,
ideologias e aspiracdes. Neste contexto,
especialmente em conseqliéncia dos
avancos tecnolégicos, o suporte fisico que
por longo tempo se destacou como o
principal elemento estruturador da forma
da cidade se torna vulneravel a
transformagdes, ficando sujeito a exercer
um papel secundario no processo de
definicdo da configuracdo espacial, que
passa a ter como elementos estruturais
artefatos construidos pelo homem, isto €, a
Arquitetura.
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RESUMO

O estudo do espagco habitacional
envolve a anadlise de suas funcbes e
atividades, as quais sao influenciadas pela
disponibilidade, dimensionamento e
variabilidade dos equipamentos e
mobilidrios domésticos, sendo um reflexo
da organizacao sécio-econdmica e cultural
de seus usuarios. Observa-se nas ultimas
décadas uma evolugdo dos conceitos de
habitagdo, caracterizada pela diminuicao
do espacgo habitacional e aumento na
demanda de novos equipamentos e
mobilidrio. Esse quadro indica a auséncia
de estudos que verifiquem esses problemas
e apresentem parametros para o projeto
desses equipamentos e mobilidrios. Os
objetivos desse trabalho foram analisar o
uso e desempenho da “sala de estar”, seus
equipamentos e mobilidrios; e apresentar
parametros de usabilidade para o design de
sofas, o qual desempenha as fungdes mais
importantes desse ambiente. Foram
analisados 31 apartamentos residenciais na
cidade de Bauru (SP), junto com
entrevistas com os residentes, objetivando
compreender a respectiva percepcao de
uso e ocupacao do espago. Os resultados
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apontaram novas atividades no ambiente
de estar, exigindo a utilizagdo de novos
equipamentos e mobilidrios; além da
elevada dimensdo dos sofas, se comparado
a sua funcdo. Constata-se assim, que as
exigéncias da habitagdo ndo estdo sendo
consideradas no projeto arquitetonico e no
design dos equipamentos e mobiliario,
sendo necessario a aplicagdo de
parametros de usabilidade para o projeto
desses ambientes, equipamentos e
mobiliario domésticos.

Palavras-chave
espacgo habitacional; design de mobiliario;
usabilidade

Key-words
habitational
usability

space, furniture design;

ABSTRACT

The study of the habitational space
it involves the analysis of its functions
and activities, which are influenced by the
availability, sizing and variability of the
equipment and furniture, being a conse-
quence of the social-economic and cul-
tural organization of its users. An evolu-
tion of the concepts of habitation, charac-
terized for the reduction of the habita-
tional space and increase in the demand
of new equipment and furniture is
observed in the last decades. This scene
indicates the absence of studies that ver-
ify these problems and present parame-
ters for the project of these equipment
and movable. The objectives of this work
had been to analyze the use and perform-
ance of "“living room”, its equipment and
movable; e to present parameters of
usability for design of couch’s, which
plays the functions most important of this
environment. 31 residential apartments
in Bauru city (SP), together had been
analyzed with interviews with the resi-
dents, objectifying to understand the
respective perception of use and occupa-
tion of the space. The results had pointed
new activities in the environment living

room, demanding the equipment use new
and movable; beyond the raised dimen-
sion of the couch’s, if compared its func-
tion. One evidences thus, that the
requirements of the habitation are not
being considered in the project architec-
tural and design of the equipment and
furniture, being necessary the domestic
application of parameters of usability for
the project of these environments, equip-
ment and furniture domestic.

1. INTRODUCAO

0] estudo do espago
habitacional envolve uma série de fatores
fisicos, psicossociais e culturais que
devem ser considerados no projeto
arquiteténico e no design de
equipamentos e mobilidrio domésticos.
Assim, a analise das exigéncias, fungoes
e atividades desse espago pode ser
considerada o] principio e a
fundamentagcdo a qualquer discussao
nesse sentido.

As principais variadveis dessa
analise sdo influenciadas pela
disponibilidade, dimensionamento e
variabilidade dos equipamentos e
mobilidrio domésticos, sendo essa
influéncia um reflexo da organizacdo social,
econOmica e cultural de seus usuarios.

O estudo do espaco da atividade
sempre foi uma preocupagdo no projeto de
arquitetura, embora também direcionada
para o projeto de mobilidrio e
equipamentos domésticos (BOUERI
FILHO,1994a). De acordo com BOUERI
FILHO (1994b) e KLEIN (1980), dentro de
uma adequada politica habitacional, deve-
se levar em consideracdo, além de dados
antropomeétricos; as fungdes e atividades
exercidas em cada espaco; os habitos
pessoais na utilizacdo do ambiente,
equipamentos e mobilidrio; as dimensodes
do mobiliario; e também a evolugdo e
mutacdo dentro da organizagdao social,
cultural e econ6mica.

As  necessidades minimas
espaciais foram definidas entre os séculos



XVIII e XIX, mas tem sido sucessivamente
equacionadas de acordo com a evolugao e
transformacgao das necessidades familiares.
PORTAS (1966, apud PASCHOARELLI &
BOUERI FILHO, 1999) enumeram trés
modificagdes significativas responsaveis
por mudangas nos projetos de arquitetura
e equipamentos: 1. “modificacdo do papel
da mulher na casa” - decorrente da
instrucao e trabalho profissional, havendo a
necessidade de se racionalizar o projeto de
cozinha e estar, integrando-se num Unico
espaco, alem de criacdo de novos
equipamentos mecanicos para execugdo de
parte das refeicOes, arranjos da casa, etc.
2. “intensificagdo da vida ativa no lar" -
gracas ao aumento do tempo livre e maior
permanéncia em casa com o consumo de
meios de comunicagdo (notadamente a
televisdo), aumento de reunides informais
entre amigos, além de utilizacdo do
ambiente doméstico como local de trabalho
e aumento do conjunto de equipamentos e
mobilidrios. 3. “novo equilibrio entre
privacidade e vida social” - havendo a
necessidade de separagdo e comunicagao
entre os espacos interiores e exteriores,
zonas intimas e sociais.

No Brasil, o custo elevado das
construgdes e o reduzido orcamento
familiar reflete diretamente no problema
de dimensionamento de ambientes com
areas minimas, uma vez que na&o
considera o arranjo dos espagos e
equipamentos utilizados no ambiente em
questdao (BOUERI, 1994b). Entretanto, de
acordko com PORTAS (1969), essa
problematica ndo deve resultar em areas
habitaveis aquém dos espacos minimos
absolutos, uma vez que a redugao
excessiva do espaco habitado e dos
equipamentos influi diretamente no
conforto fisioldogico, aumentando a
probabilidade de surgir entre os
habitantes, problemas neuroldgicos de
delinqléncia, de doencgas fisicas e fadiga.

Segundo BOMM et al. (2003) a
miniaturizacdo dos espacos da habitacao,
ocasionada principalmente pelo fator
econdmico, leva a formagdo de ambientes
que ndo consideram a posicdao, as

dimensdGes e as caracteristicas de
utilizacdo destes equipamentos. Para
evitar tal prejuizo, é preciso ter
conhecimento dos usuarios do espago e
das atividades normalmente exercidas,
além de fazer um levantamento do
equipamento doméstico destinado ao
desenvolvimento das atividades.

0] ambiente de estar,
popularmente denominada “sala” (fungdo
estar/receber/reuniao) agrupa uma
variabilidade de atividades muito grande,
gue segundo PORTAS (1969) sdo:
conversar, jogar, descanso, leitura, escrita
individual, ouvir radio, ver tv, atividades de
bricolagem, tocar musica, atender telefone,
etc. Esse autor lista como mobiliarios
utilizados: sofd, cadeiras, mesa baixa,
estante e bar/escrivaninha/costura. Mas,
dada a diversidade que caracteriza a
habitacdo atual e a prépria alteragao dos
habitos, estas correspondéncias ndo se
encontram ja da mesma forma.

BOUERI (1994b) sugere como
dimensionamento para a sala, a area
minima de 15.00 m? sendo 3.00 m a
dimensdo linear minima. E ainda faz a
seguinte classificagdo: >18 m? (6timo),
18 a 15 m? (bom), 15 a 12 m?
(satisfatério), 12 a 9 m? (regular), 9 a 6
m? (precario) e <6 m? (péssimo).

Ao considerar a planta da
maioria dos apartamentos brasileiros no
final do século XX, observa-se uma
diminuicdo das areas Uteis, onde a cozinha
e a sala passaram a compartilhar de um
mesmo espaco, despensa e dormitério de
empregada foram extintos e os escritérios
estdo cada vez mais presentes. A
configuragdo familiar j@ ndo é a mesma,
uma vez que ha uma tendéncia a
individualizagdo (solteiros, casais sem
filhos e pais separados). Segundo
arquitetos, construtores e pesquisadores
da area de arquitetura, o futuro aponta
para um morador sozinho, que trabalha a
distancia e se comunica virtualmente
(CRUZ, 1998 e FLORESTA, 1998).

Dada a evolugao e mudancgas
sociais, econb6micas e culturais (e
consequentemente mudancgas nas



necessidades, funcdes e atividades
domeésticas) a proposicdo de um espaco
minimo para uma sala, ndo tem nenhum
sentido se nao considerar o]
desenvolvimento de novas fungdes nesse
ambiente. Dai a necessidade de um
estudo atual das fungbes e atividades
exercidas na habitacdo, particularmente
no ambiente de estar, o que deve
resultar em parametros para o
dimensionamento e projeto desse espago
e dos mobilidrios e equipamentos
utilizados no mesmo.

O objetivo desse trabalho foi
analisar o uso, funcdao e desempenho dos
equipamentos e mobiliarios no espaco da

sala de estar de pequenos
apartamentos, visando apresentar
parametros de usabilidade

(dimensionais) para o design de sofas,
uma vez que esse mobiliario é o mais
caracteristico desse ambiente.

2. MATERIAIS E METODOS

2.1. Objeto de estudo

Foram definidos como objeto de estudo
31 (trinta e um) apartamentos e seus
residentes, em edificios com até quatro
pavimentos, selecionados
aleatoriamente dentro de 3 regites com
maior concentracdo de edificios (Altos
da cidade / Centro / Higiendpolis) na
cidade de Bauru (SP).

2.2, Instrumentos

Foram utilizados 0s seguintes
instrumentos: protocolo para execucao da
entrevista, Trena 4m - Steel Tape China e
Maquina fotografica - Canon EOS 3000.

2.3. Procedimentos

A abordagem deu-se nos finais de semana
(sdbado e domingo) entre as 16:00 e 19:00 h,
por um periodo aproximado de 20 minutos
por visita. Os dias e horarios foram escolhidos
em funcdo da maior disponibilidade pelos
entrevistados, ja que a maioria trabalha

durante a semana. A abordagem aos
residentes foi prescindida por uma
identificacdo do entrevistador, justificativa da
entrevista bem como finalidade do estudo e o
porqué da escolha do entrevistado.

Foram coletados dados sobre o nimero de
residentes, numero de dormitdrios no
apartamento, area da sala, atividades
realizadas na sala, numero e tipo de
equipamentos e modveis encontrados na
sala de estar, tipo de sofd, condicdo fisica
dos sofas, problemas apontados pelos
residentes no uso do sofa, tempo médio de
uso do sofa além de sugestdes para o
desenho do sofa. Em alguns apartamentos
foram realizados registros visuais através

de maquina fotografica.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir dos dados coletados e
tabulados, foram encontrados varias
condicbes que apontam para as
proposicdes descritas na introducao desse
estudo. No que refere ao numero de
residentes, 48% dos abordados residem
sozinho (Figura 1), o que confirma a
tendéncia de individualizagdo apontada por
CRUZ (1998) e FLORESTA (1998).
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Figura 1 — Porcentagem de residentes por apartamento.

Nota-se que os edificios
analisados tem como
caracteristica principal apartamentos

com apenas um dormitério (52%),
resultado da prépria miniaturizacdao do



espaco urbano e da pequena area total
ocupada. Além disso, a maioria dos
apartamentos visitados possui salas
com espagos muito reduzidos (Figura
2). Se considerarmos a classificagdao de
BOUERI FILHO (1994B), apenas 26%
das salas podem ser consideradas
satisfatérias, enquanto que 42%
podem ser consideradas com uma area
regular e 32% com uma area precaria.

50%

0% 1 42%

0% 1 32%

20% 26%

10%

0% T T "
62a9m2 9al12m2 12a 15m2

Figura 02 — Porcentagem de salas de acordo com faixas de
area em m’.

Quanto as atividades realizadas
na sala, constatou-se uma grande
variabilidade das mesmas, onde se
destacam o ato de assistir TV (87%), a
realizacao de refeicdes (45%) e a reunido
com visitas (42%), entre outras atividades.
Observa-se assim que a sala se tornou o
centro de quase todas as atividades
domésticas, desde informais como visitas
(42%), lazer (19%) e ouvir musica (16%),
até formais como leitura (23%) e estudos
(26%), caracterizando assim a
variabilidade descrita por PORTAS (1969).
Além disso, constatou-se também que a
maioria das atividades realizadas depende
do uso do sofa.

Mesmo diante do reduzido
espaco da sala, nota-se o uso de varios
outros mdveis na sala, além da alteracdo de
alguns modveis em decorréncia de novas
necessidades. Os cinco mdveis mais
encontrados, além do sofa, foram: raque,
mesa para refeicdo, mesa de centro, estante
e mesa de computador (Figura 3). Devido as
pequenas dimensdes das cozinhas e
integracdo da mesma com a sala, 52% dos
apartamentos possuem a mesa para
refeicdes no ambiente sala.
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Figura 3 — Porcentagem de apartamentos que apresentam
outros equipamentos/ mobiliarios além do sofé,
encontrados na sala.

Devido a diminuicdo do espago
da sala, a maioria dos apartamentos
apresenta ou sofa com 2 lugares (55%)
ou sofa com 3 lugares (77%). Notou-se
ainda que varios sofas sofreram algum
tipo de interferéncia: foram reformados /
encapados em 13% dos apartamentos; e
atualmente 10% deles possuem uma
capa, decorrente de problemas na
durabilidade do tecido e dificuldade de
manutencgao (limpeza).

Outro aspecto interessante é
que 10% dos moradores possuem sofas
modulares; e 13% apresentam bragos
com largura maior ou igual a 30cm, o que
aumenta a ocupacgdo fisica do espago.
Quanto aos problemas no uso do sofa, um
grande numero de insatisfacGes foi
apontada, destacando-se o desconforto
(32%) e problema com o tecido (32%).
Observou-se uma relagdo entre queixas
de desconforto e tempo de permanéncia
no sofa. Além disso, as principais queixas
sdao decorrentes da elevada altura e
profundidade do assento, dificultando o
apoio dos pés no chdo e a posicdo correta
das costas. Quanto aos problemas com o
tecido, destacam-se a pouca durabilidade,

sujeira e dificil limpeza. A elevada
dimensdo dos sofds (23%) acaba
ocasionando outros dois problemas: o
peso elevado (19%) e a dificil

movimentacdao do mesmo (23%).
Quanto ao tempo de
permanéncia no sofa, 32% dos
entrevistados disseram permanecer no
sofd mais de 4 horas, significando que o
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seu uso € bastante expressivo. Varias
sugestdes de melhoria do “desenho” do
sofa foram apontadas pelos usuarios,
destacando-se: apoio para pés,
possibilidade de realizacdo de refeigdes e
aplicacdo de rodizios e gavetas, entre
outros. Percebe-se que todas as
respostas sao resultantes de expectativas
do usuario quanto a um melhor conforto e
comodidade durante o uso. Além disso,
confirma-se a realizacdo de atividades
diversas sendo realizadas no sofa.

A alternativa de modularidade
do sofa é preferida pela maioria dos
usuarios (48%), uma vez que possibilita o
uso em diversos arranjos (lay-outs) no
ambiente, além da facilidade de
movimentagdo. 28% dos entrevistados
manifestaram o gosto em alterar a
disposicdo dos modveis, mas ndo o fazem
devido as instalagdes (posicdo das tomadas
e fios) além das elevadas dimensbes dos
moveis e reduzido espago do ambiente.

4 RECOMENDACOES
ERGONONICAS PARA O DESIGN DE
SOFAS

Conforme andlise dos dados
levantados, nota-se uma grande
porcentagem de insatisfacdes relacionadas
ao projeto arquitetdénico dos ambientes
analisados e ao desenho dos equipamentos
e mobilidrios utilizados. Dentre esses
mobilidrios, destacou-se a analise do uso e
desempenho dos sofds; e nestes sentido,
além dos problemas técnicos de
revestimento e estrutura, constataram-se
indicagdes de desconforto durante o uso do
mesmo, causados principalmente pelo nao
atendimento as recomendacbes de
usabilidade (dimensionais e
antropométricas) no projeto desses
produtos. Assim, apresentam-se a seguir,
algumas recomendagbOes baseado na
literatura especializada, que poderao
subsidiar designer e arquitetos, no
dimensionamento preliminar  desses
produtos.

4.1. Largura do assento

Segundo IBV (1992, p.103) a
largura minima dos assentos em sofas deve
ser de 55 cm, uma vez que acomoda a
largura dos cotovelos dos individuos de
percentil 95° da populacdo masculina. Ja
para PANERO & ZELNIK (1989, p.134), a
largura do assento deve considerar as
dimensGes da largura maxima do corpo da
populacdao masculina de percentil 95°, ou
seja, 71,1 cm. Entretanto esta dimensdo
deve incluir no minimo, o espago para os
apoios de um brago. Considerando dados
antropométricos da populacdo brasileira
(INT, 1988 p. 87), mais precisamente a
largura cotovelo / cotovelo (sujeito sentado),
populacao masculina e percentil 95°, tem-se
o valor de 53,1cm. Nesse sentido, podemos
considerar que a largura minima livre de um
assento de sofa deve ser de 55 cm; e quando
considerarmos a inclusdo da largura do apoio
de brago, esta dimensdao nao necessita ser
maior que 71,1cm.

4.2, Altura do assento

Segundo IBV (1992, p. 101) o
assento devera ser baixo, quando a funcdo
de descanso for preponderante,
possibilitando que o usuario estire as pernas,
ja que estas se estendem quando o angulo
assento/encosto aumenta. Assim,
recomenda-se a altura entre 38 - 40 cm para
angulos menores que 1500 ; e 36 - 38cm
quando o angulo for maior que 150°. Para
PANERO & ZELNIK (1989, p.79 e 95) a altura
do assento é definida pela altura poplitea da
populagdo 5° percentil que é 35,8 cm,
acomodando tanto usuarios de menor como
de maior altura poplitea. A altura popliteal
(sujeito sentado) da populacdo brasileira 5°
percentil (INT, 1988, p.66) é de 39,0 cm.

Em se tratando o sofa de um
assento de descanso, porém com posturas
menos relaxadas e utilizacgdo de angulo
assento/encosto < 150°, a dimensao da
altura do sofa deve estar entre 38 — 40cm.

4.3. Profundidade do assento

IBV (1992, p. 102) recomenda
para profundidade do assento algo entre 45
- 48 cm, dimensOes baseadas na



profundidade poplitea da populagdo de
percentil abaixo da média, devido a
utilizacdo por todos os usuarios, inclusive
os baixos. PANERO & ZELNIK (1989, p.
134) recomenda o uso de dados da
populagdo de 5° percentil, que é de 43,2,
ja que essa medida acomodara o maximo
nuimero de usuarios, tanto os de menor
como os de maior profundidade poplitea.

A profundidade poplitea (sujeito
sentado) da populagdo brasileira de 5°
percentil é de 43,5 cm. (INT, 1988, p73).
Assim, pode-se considerar que a
profundidade do assento deve estar entre
45 e 48 cm, atendendo assim ao maior
numero de usuarios.

4.4. Altura e largura apoio para os
bracgos

A dimensdo do apoio para os
bracos (IBV, 1992, p.107) varia segundo o
angulo do encosto. Para pequena inclinagao
no encosto (100° - 1109) a altura do cotovelo
estard entre 21 e 23 cm. A largura util do
repousa bragos devera ser no minimo 5 cm.
Segundo PANERO & ZELNIK (1989, p.78) no
dimensionamento da altura do apoio dos
bracos, deve ser utilizado dados referente a
altura do cotovelo em repouso, aconselhando
o uso de dados relativos a populacdo de 50°
percentil - 23,6 a 24,6 cm. Ja para o
dimensionamento da largura, recomenda 7,6
- 15,2 cm. A altura do cotovelo (sujeito
sentado) da populacdo brasileira 50°
percentil, segundo INT (1988, p.61) é 23 cm.
Conclui-se que a altura do apoio para os
bracos deve ter no minimo 23 cm.

4.5. Altura do encosto

IBV (1992,p. 107) sugere para
poltronas de descanso o encosto com
dimensdes entre 55 - 60 cm, devendo apoiar
desde a zona lombar até os ombros. Para
cadeiras multiuso adota 42 - 45 cm,
dimensdo que comporta o suporte toracico.

PANERO & ZELNIK (1989, p 129)
também faz recomendagbes de altura do
encosto apenas para cadeiras de multiuso,
ficando entre 43,2 - 61,0 cm. A altura do
torax (sentado) da populagdo brasileira
percentil 50° é 42,5 cm. Em se tratando o

soféa de um assento com fungGes multiplas e
devido a auséncia de dados para tal, deve
ser adotado no minimo 42,5 cm, dimensdo
gue acomoda a regido toracica.

4.6. Inclinagdes

IBV (1992, ©p.105), faz
recomendacdes de inclinagbes para
cadeiras multiuso e poltronas, segundo
atividades realizadas e posturas
utilizadas. Para postura de descanso
intermediaria, utilizada no sofa (entre
postura de descanso e postura erguida)
aponta um angulo de 1159, PANERO &
ZELNIK (1989, p.128) também aponta
angulos de assento / encosto somente
para cadeiras multiuso e poltronas -
105°. Baseado nessas informacdes,
concluiu-se que o angulo assento encosto
deve estar entre 1059 e 11509,

5. CONSIDERACOES FINAIS

A analise das fungbes e
atividades desenvolvidas no espago
habitacional caracterizam-se como um
procedimento metodoldgico proprio para
indicar os problemas de uso e
desempenho do ambiente, equipamentos
e mobilidrios, principalmente quando a
evolucdo dos conceitos de habitacao é
um fato verificado.

Os resultados desse estudo
apontam que as exigéncias espaciais da
habitacdo ndo estdao sendo consideradas
no projeto de arquitetura do ambiente e
design dos equipamentos e mobiliario,
sendo necessario uma atuagdo conjunta
entre arquitetos e designers na definicao
de projetos da habitacdo e seus
equipamentos domésticos e mobiliarios,
0 que pode resultar na melhoria e
otimizagao do uso do espago, bem como
na qualidade de vida de seus usuarios.
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RESUMO

Este trabalho estuda os
impactos das novas tecnologias
informacionais no ambito da Arquitetura,
principalmente, nos conceitos relacionados
a representacao grafica e seus elementos
de interagdao no contexto projetual. A
pesquisa avanga, no estudo do processo de
virtualizagdo e digitalizagdo que se tém
conectado em todas as areas da
Arquitetura, mais especificamente, nas
novas possibilidades alcancadas no campo
da representacdo grafica do projeto
arquiteténico. Essa reflexdo, ndo pretende
ser um fato conclusivo e fechado, mas
oportunamente, criar um sentido apurado
na critica e na discussdao desses novos
paradigmas que a Arquitetura tém
enfrentado no comego de um novo milénio.

PALAVRAS-CHAVE: Arquitetura e
informacdo; Representacao grafica;
Virtualizagao e Arquitetura.
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Architecture

ABSTRACT

This work studies the
impacts of the new information technolo-
gies in the scope of the Architecture,
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mainly, in the concepts related to the
graphical representation and its elements
of interaction in the project context. The
research advances, in the study of the
process of virtual and digital that if have
connected in all the areas of the
Architecture, more specifically, in the new
possibilities reached in the field of the
graphical representation of the project
architectural. This reflection, does not
intend to be a conclusive and closed fact,
but opportunely, to create a refined direc-
tion in the critical one and the quarrel of
these new paradigms that the
Architecture have faced in the start of a
new milenium.

INTRODUCAO

Planificar a atuacdao da
informacdo na 4area da Arquitetura,
aparentemente é tarefa ainda muito pouco
exercida por arquitetos, comunicadores ou
designers . A maneira recente como tem-se
desenvolvido a recente produgdo cientifica
no pais, no ambito da informacdo, e mais
especificamente, com os reflexos das novas
tecnologias da informagdo junto a
Arquitetura , parece até agora ter gerado
pouco volume de produtos informacionais
na area da representacdo grafica. Por outro
lado, a interatividade de todos os campos
do conhecimento cientifico tem aberto um
caminho enorme de novas possibilidades
de investigacoes.

A Arquitetura tem sido
definida como maneira de organizar o
espago; dessa maneira, decorrem os
conceitos de organizacao e de espaco e,
sobretudo, as conseqliéncias das relagbes
entre eles. Organizar supOe estabelecer
um sistema de ordem entre elementos
que naturalmente apresentam-se
desordenado. Toda organizagdo exige uma
mediacdo, um elemento ou forma. Exige
um signo que demonstra e indica a forma
de organizar; portanto, toda organizacao
é légica, é linguagem produzida através
de signos, que por sua vez sao
representacdes desta organizagao.

Em conseqliéncia, essa
“traducdao” faz com que se entenda a
linguagem da Arquitetura como submissa
aos veiculos expressivos usados, no
presente e no passado, para a comunicagao
das solugdes projetivas; assim, passa-se
do croqui ao desenho técnico, da maquete
aos recursos infograficos. Nos anos 80,
esta formulacdo comeca a ganhar mais
espaco, chegando a sua consolidagao
finalmente nos anos 90 . O suporte digital
na Arquitetura ja é uma realidade. A
informagdo agora ndo so configura sua
atuacdo nos suportes convencionais, mas
se estabelecem nos novos suportes
informaticos. Lévy (1996, p.67 ) destaca
esta mudancga dizendo :

Nos laboratérios de quimica de
sintese, nos departamentos de
engenharia de arquitetura, de
urbanismo ou de construgdo
mecanica, onde sdo
concebidos 0s novos circuitos
eletrénicos de alta velocidade,
utilizam-se sistemas de
concepgao assistida por
computador (CAD).

A Arquitetura, estudada como
linguagem, é fluida e mutante como a cidade
e essa mutagdo caracterizam o repertério
cultural que transita do emissor arquiteto ao
usudrio-receptor, para fazer conviver
quantidade e qualidade de informagdo; é ,
sobretudo para ambos, uma constante
exigéncia de escolha entre alternativas.

O estudo da Arquitetura,
como linguagem, propde o estudo do espago
construido e habitado nas suas
representagdes e no didlogo histérico que
estabelece entre maneiras de pensar e
transformar o espago. Entender a
Arquitetura como linguagem € assumi-la
como instrumento de intervencao cultural,
interagindo arquiteto e usuario.

A constituicdo paulatina de
uma imensa rede de comunicagdao modificou
totalmente a nossa relagdo com o espago e o
acesso a informacgdo tornou-se uma atitude
fundamental em nossa atividade humana.



Até bem pouco tempo atras, seria dificil
pensar que o processo cumulativo desta
revolucao informacional poderia de, uma
certa forma, influenciar a Arquitetura e a
representacdo grafica.

VIRTUALIZACAO E ARQUITETURA

Orciuoli (2000) abre uma
reflexdo sobre a Arquitetura inserida
num cenario que pode ser chamado de

globalizado, imaterico ou digital,
sugerido pelas novas tecnologias
informacionais. Portanto, um olhar

obliquo do estudo das praticas urbanas e
da Arquitetura, em processos de
globalizagdo e informatizagao vividos
pela experiéncia contemporanea,
estabelece novos conceitos e modos de
vida, a partir da revolugdo tecnoldgica. A
miniaturizacdo,a desmaterializagdo e a
aceleracao dos fluxos de informagdo sao
fendmenos atuais que fazem com que o
suporte fisico tenha cada vez menos
importancia. Novas possibilidades do
“ser e estar” nos levam a ambientes
regidos pela cibernética e pela
virtualidade.

Mas , de que maneira
percebemos estas e outras alteragdes, em
nosso dia-a-dia ?. Algumas modificagdes
sdo realmente evidentes e trazem, a nossa
vista, elementos impressionantes e
paradigmaticos de nossa vivéncia urbana.
A invasao dos computadores pessoais em
nossas atividades bancarias ou a
intercomunicacdo entre as pessoas por
meio da Internet gera, a cada instante
nova informagdes que sao incorporadas em
toda essa rede mundial de comunicagao.

Esclarecendo sobre estas
modificagdes, Novak (1999) nos diz :

Apo6s um século de surpresas, a
Arquitetura depara-se com a
maior de todas elas : o]
desenvolvimento de uma forma
sem precedentes de espacgo
digital urbano e arquitetural, um
espaco publico global e sem

existéncia fisica. Embora as
infra-estruturas deste dominio
publico ndo-local se encontrem
j@ em fase adiantada de
construgdo, carecem ainda da
atencdo de um discurso
arquitetural informado e critico.

O processo de digitalizagao
tem afetado consideravelmente todos os
tipos de midias tradicionais, como o
papel, as artes graficas, o radio e a
televisdo, e tem feito com que estes
elementos migrem rapidamente para a
midia digital, capaz de portar os mais
variados suportes informacionais. A
tecnologia da informagdo tem permitido
esta digitalizacdo em consideravel
medida, junto aos artefatos culturais,
provocando no ambito das manifestagbes
culturais, um turbilhdo de mudangas. E
preciso atentar para a definicdo que
Negroponte (1996, p. 234) faz deste
processo : “digitalizar significa
transformar uma determinada
informacdo em seqliéncia ordenada de
bits, capazes de serem interpretados e
reproduzidos pelos computadores.”

Quando utilizamos a
informagdao contida em um livro, o
suporte fisico deste funciona como
essencial para que a informacgdo seja de
certa forma manipulada, armazenada ou
comercializada. Ao  digitalizarmos,
deflagramos um processo onde o
computador funcionard como um
mediador entre o usuadrio e a
informacdo. A informacgdo digitalizada
pode entdo assumir a idéia do ndo
territorio , de um lugar ndo definido no
espaco, podendo ser distribuida via
redes telematicas, como por exemplo na
Internet, onde a informagdo pode ser
compartilhada de forma global. Lévy
(1996, p. 49) evidencia esse processo,
dizendo : “(...) a digitalizacdao estabelece
uma espécie de imenso plano semantico,
acessivel em todo lugar , em que todos
pudessem ajudar a produzir, a dobrar
diversamente, a retomar, a modificar, a
dobrar de novo...”
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A digitalizagdo esta colocada
apenas como um elemento importante em
todo este movimento maior que é a
virtualizacdo. Neste sentido, temos uma
definicdo de Lévy ( 1996, p. 70 ), quanto
aos seus sujeitos mais importantes na
virtualizacdo do espaco e das coisas :

A virtualizacdo ndo é uma
desrealizagdao (a
transformagdo de um real em
um conjunto de possiveis),
mas uma mutagao de
identidade, um deslocamento
do centro de gravidade
ontoldgico do objeto
considerado em vez de
se definir principalmente por
atualidade (uma “solucdo”), a
entidade passa a encontrar a

sua consisténcia essencial
num campo problematico.
Virtualizar uma entidade

qualquer consiste em descobrir
uma questdo geral a qual ela
se relaciona, em fazer mutar a
entidade em direcdo a essa
interrogacdo e em redefinir a
atualidade de partida como
resposta a uma questdo
particular.

Os processos informaticos
representam, como técnica, o principal
meio de potencializagdao do virtual ou da
virtualizagdo. A informatica permite a
virtualizacdo da inteligéncia, porque faz
com que agl0es complexas sejam
digitalizadas e reproduzidas. Podemos
entdo dizer que a digitalizagao
desvincula a informacdo da sua midia
tradicional, desvinculando a
“inteligéncia” da personalidade e
eliminando o sujeito desterritorializado.

Outro elemento
bastante importante, que conecta todos
esses conceitos pertinentes ao processo de
virtualizagdo na sociedade, ¢é o
ciberespagco. Como nos afirma Orciuoli
(2000), a partir da popularizagao do termo
ciberespagco, com a publicagdo da novela

ciberpunk Neuromante , escrita por William
Gibson em 1984, o sufixo ciber entrou no
vocabulario contemporaneo descrevendo-o
como um universo entendido mais além de
uma simples questdo fisica, estabelecendo
inter-relacdes com as formas de conduta
da sociedade digital, que se convencionou
alcunhar como ciberespaco. Segundo
descreve Gibson, € o mundo criado e
nascido da justaposicdo entre a mente
humana e a cibernética. O artigo remonta
aos principios da cibernética, descrito por
seu criador, Norbert Wiener. Kybernetes,
em grego, significa timoneiro ou
governador, e foi aplicada pela primeira
vez, em 1948, a teoria dos mecanismos de
controle da mensagem.

O trago contundente deste
ciberespaco se refaz em todos os niveis
culturais, artisticos, afetuais e econémicos.
Sabemos que as alteragdes radicais nos
mais diversos referenciais perceptivos e
estéticos provém de um fen6meno bastante
complexo em que se insere a cibercultura.
Neste sentido, Virilio (1993, p. 15)
esclarece, de maneira clara e fecunda, a
relacdo estreita que se estabelece entre a
informagado e a Arquitetura dizendo :

Definitivamente o debate em
torno da modernidade parece
participar de um fenémeno de
desrealizagdo que atinge, de
uma so6 vez, as disciplinas de
expressao, as formas de
representagao e de
informagdo. A atual polémica
em relagcdo ao midias, que
surge aqui e ali em fungdo de
determinados acontecimentos
politicos e de sua comunicagao
social, envolve igualmente a
expressdo Arquitetura, que
nao pode ser
adequadamente
desvinculada do conjunto de
sistemas de comunicagado, na
medida em que estd sempre
sofrendo a repercussdo direta
ou indireta dos diversos
“meios de comunicagao”

(automovel, audiovisual, etc.).



ORGANIZACAO ESPACIAL E
VIRTUALIDADE

No final do século XIX e
comego do século XX, os meios de
producdo e representacao tiveram papel
fundamental de transformacdo na
Arquitetura. A invencdo dos carros, avidoes
e sobretudo os trens, trouxeram para a
Arquitetura, um sentido de movimento e
velocidade através de suas formas
geométricas. Nesse primeiro momento, a
Arquitetura tomaria conta da necessidade
de se criar em mecanismos de
determinacao de percursos, roteiros e
imagens em movimento. Ou seja, a idéia
do movimento “real”, representado pelos
meios de transportes, foi crucial para que a
Arquitetura passasse por um processo de
transformacdo. Este exemplo pode ser
muito bem visualizado no desenho da
cidade de Brasilia, projeto dos arquitetos
Licio Costa e Oscar Nyemeier, onde a
cidade é simbolo da presenca do carro,
baseada em eixos de grande fluxo viario,
apesar do projeto original estiliza-lo com a
figura de um aviao.

O conceito de formacao
espacial da cidade sofreu transformacoes
radicais nas ultimas trés décadas no que se
refere a organizacdo urbana como um todo.
A cidade se estruturava como uma espécie
de introversdo urbana, onde seus limites
territoriais eram bem definidos e claros;
cada aglomeracgdo urbana funcionava como
um polo centralizador e Unico, fazendo da
cidade um espacgo restrito e fechado; a
forma arquitetural do prédio traduzia mais
a personalidade individual do Arquiteto, do
gue uma sensacdo de conjunto espacial.

Nesta perspectiva, a cidade
deixa de ser uma porta de entrada ou um
arco do triunfo, para transformar-se em um
sistema de audiéncia eletrénica, onde seus
usuarios sdo menos habitantes , residentes
privilegiados, para se tornar em agentes
desmaterializados (usando o conceito de
Lévy). As tecnologias avancadas do
ciberespaco através de mutacdes

sucessivas, organizam e reorganizam o
meio urbano, dando a ele aspectos de
dissolvente e interativo.

Por outro lado, com a
interface da tela (televisdo, computador,
teleconférencia...), o que até entdo existia
como elemento privado, passa agora a
expressar uma visibilidade face a face,
desaparecendo as antigas confrontagdes
territoriais, e o ato arquitetonico passa a
estar desterritorializado, envolvido em uma
aura eletronica, desprovido de dimensodes
espaciais e imerso no ciberespaco. O
usuario humano ndo pode mais considerar
a separagdo por barreiras fisicas; hoje ela
€ resultante de um espaco urbano
participante de uma  configuragao
eletrénica, na qual o esquema do ponto de
vista visual e a trama da imagem digital
renovam a nocgao de urbe. O esquema do
espago publico/privado desaparece, dando
lugar a uma nova relagdo arquitetural. O
gue muda é uma nova planificagdo, muitas
vezes imperceptivel na interface
homem/maquina, que toma lugar nas
fachadas dos imodveis das cidades. Desse
modo, as informacgdes, representadas na
superficie da tela como imagens, nao estao
mais restritas a um espago Unico, mas
estdo sempre em permanente mutacdo e
intercambio. Todas estas informagoes
/imagens que temos disponiveis na tela,
estdo em constante processo de
velocidade, refletindo em cada espaco
urbano, sua aplicabilidade espacial.

Confrontam-se ai  dois
procedimentos participativos que
influenciam este processo. O primeiro, diz
respeito aos elementos fisicos e
construtivos; o outro elemento, o imaterial,
gue representa as imagens e mensagens
que ndo possuem qualquer localizagdo
fisica ou estabilidade espacial. E este tipo
de abordagem subjetiva do imaterial, que
muitas vezes fica “escondido” por detras
das aparéncias mais claras. Os eixos e
limites das cidades, das muralhas, ruas,
edificios, que ora existem- enquanto
superficie/imagem e ora se apagam,
sofrem constante manipulagao no universo
informacional. A revisdao deste ponto de
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vista determina a mudanga radical da
percepcao do mundo, ajustando as técnicas
infograficas a um reajuste do real e da
forma de representacdao da cidade e dos
edificios.

Uma outra maneira de
avaliarmos o impacto da virtualizacao na
Arquitetura é assistirmos a uma producdo
da realidade sensivel, na qual as
percepcdes diretas e mediatizadas se
confundem, para construir uma
representacdo instantanea do espaco
arquiteténico. Esta observacdo direta pode
ainda ser chamada por um tipo de
teleobservacdo do ambiente, transferindo
seu resultado para o suporte digital. Aquela
visdo euclidiana (um Unico ponto de vista)
passa agora necessariamente por um
diluicdo espacial, onde um meta-conjunto
de percepcdoes se desmaterializam. O
espaco subverte-se a uma espécie de
teleconquista das aparéncias e de
redirecionamento espacial. Os novos
veiculos de comunicagdo e informacgao
ultrapassam o modo tradicional de acdo,
produzindo a “videoperformance” da
transmissdao de imagens e representagao
instantdnea dos dados. Como resultado
desta subita mudancga de visdo, desaparece
o componente dimensional volumétrico e
emerge a transparéncia como forma de
reorganizacao espacial.

A Arquitetura, consciente ou
inconscientemente, passa por um processo
de fratura morfoldgica, diante de uma
sociedade informacional em constante
mudanca. A propriedade da transmissao
eletrénica, ao mesmo tempo em que cria
uma transparéncia dos objetos
construtivos e renova as aparéncias fisicas
dos materiais , também altera a
configuragdo morfoldégica da Arquitetura.
Hoje, tratamos muito mais de estabelecer
uma interface virtual, do que nos
deslocarmos espacialmente nos ambientes.
Esta “desconstrucdo” dos elementos
arquiteténicos pode ser notada nas grandes
estruturas metdlicas dos edificios,
valorizando muitas vezes o aspecto do
vidro, concedendo a ele imagem de
transparéncia e fluidez natural.

O GRUPO ARCHIGRAM

No comeco da década de 70,

0 grupo denominado Archigram1 comegava
a antever o potencial que a tecnologia da
informacdo exerceria sobre a Arquitetura,
nas suas mais variadas situagbes. Em
1967, o Archigram montou uma exposicao

em Londres, com propostas nada
convencionais , onde o tema era “Viver
em 1990”, e propunham uma casa em que
tudo pudesse ser reduzido, ampliado,
transformado de mil maneiras, onde os
afazeres domésticos seriam fungdo de um
rob6é e os materiais empregados em sua
construcdo seriam diferentes dos usuais,
indo desde partes de avido até perfis de
aluminio. Mais de trinta anos depois, ja no
comeco do século 21, ainda ndo vemos
realizadas por completo todas as previsdes
anunciadas pelo Archigram mas, com
certeza, a tecnologia tem ocupado cada
vez mais tempo e espago na Arquitetura.
Archigram procurou refletir sobre a
cidade através de seus minimos detalhes,
apresentando solugdes inusitadas e
criativas, sempre implantando a
tecnologia a servico destes ideais. A nogao
de movimento na cidade, para o grupo, era
explicada como os fluxos de alta, médias e
baixas velocidades do trafego de
automodveis, de pessoas e carros que
compdem a vida urbana.

O processo de comunicagao
na cidade também desempenhava um papel
extremamente importante nas idéias que o
grupo difundia. As redes de comunicagao
representavam a principal estrutura urbana.
Conforme estes postulados, Archigram
colocava em cheque o formato urbano
tradicional das cidades, contrapondo-se a
imensa rede de satélites que circundam a
Terra, e disponibilizava um permanente
contato com centros comuns de distribuicao
instantanea de informacoes.

O grupo também pesquisou
experimentos em alguns equipamentos que
comporiam as unidades habitacionais



projetadas. Entre eles, destacavam-se
robds, que eram programados para
executar diversas fungdes dentro da casa.
Um dos elementos arquitetonicos da casa
era uma parede de servigos, conectada a
uma rede metropolitana de servigos
telematicos, que, a qualquer momento,
poderia ser acessada pelos moradores.
Essa idéia concretizava a oportunidade de
um ambiente intercambiavel e mutavel,
através da insercdo de servigos de
informagdo e comunicagdao dentro do
contexto da cidade. Neste sentido, os
objetos arquitetbnicos eram colocados
como interface informacional entre a
maquina/homem, resultando
profundas transformagdes espaciais.

Outro traco importante
proposto pelo grupo Archigram,
direcionava a possibilidade da criacao de
malhas informacionais que conectassem as
pequenas cidades do interior as grandes
metrdpoles. Esta grande rede de
comunicagdo e informacdo, ja vislumbrada
por este grupo, colocava em atividade TVs,
sistemas audiovisuais, maquinas de
entretenimento e jogos de iluminagdo, em
um grande ambiente conectivo. Com isso, a
cidade seria uma grande teia de troca de
informagdes, mediada pelos novos meios
da tecnologia da informacdo e da
comunicacao. Neste sentido, o grupo
Archigram foi extremamente revelador e
inovador, trazendo a discussdao de
identificar como a tecnologia de informacao
poderia transformar o ambiente construido,
de forma atuante e concreta.

Trata-se al de um
acontecimento importante para a Arquitetura,
afetando basicamente seus principios
organizativos de espaco e colocando para a
substancia arquitetébnica novos pdlos
representativos da esséncia da construcdo. A
Arquitetura, a partir de entdo, ndo se remete
mais aos conceitos construtivos
conservadores de paredes, tetos e coberturas,
mas se apoia hum ambiente carregado de
virtualizagbes possiveis, repleto de
informacdes infograficas, tecnologias
computacionais e interfaces
multidirecionais.

NOVAS POSSIBILIDADES EM
REPRESENTACAO GRAFICA

Um exemplo bastante vivo
das novas possibilidades em representacao
grafica é a utilizacdo da informatica nos
projetos auxiliados por computador(CAD) e
a fabricagcao auxiliada por
computador(CAM). Normalmente sdo
produtos realizados em softwares de
auxilio de computador, como o AutoCad, e
posteriormente texturizados e animados
em outros softwares , como o 3D Studio,
entre outros. Hoje, um fato extremamente
comum, € encontrarmos publicacdes a
respeito da “Arquitetura virtual”. Nos
escritorios de Arquitetura, a invasdo dos
computadores foi realmente muito grande.
O abandono de algumas etapas na
concepgao dos projetos, foi de grande valia
para diminuir o tempo consideravel no
desenvolvimento projetual. Maquetes
virtuais sao produzidas de forma
relativamente simples, possibilitando a
intervencdo dos clientes e usuarios com
imagens digitais. Na fabricacdo auxiliada
por computador, a redugdo drastica dos
ciclos de “concepcdo-fabricacdo” é
comprovada por todos aqueles que
optaram por estes sistemas.

A ferramenta de simulacdo
no computador, na area da Arquitetura,
vém propiciando a sintetizacdo de uma
série de imagens e percursos do objeto
arquitetonico antes impossivel de se fazer.
A simulacdo é o passo seguinte; com ela,
conseguimos aplicar as variacdbes aos
modelos, colocando sob diferentes pontos
de vista e diferentes possibilidades de
condigdes “fisicas”, as infinitas
potencialidades do modelo virtual. Com
isso, podemos entender a simulagdo das
imagens sintéticas, ndo s6 como imagens
finais e acabadas, mas como uma “teia” de
imensas correlagbes e extrapolacdes que
0 objeto pode adquirir.

O universo virtual e sintético
ndo esta além ou aquém do mundo “real”,
mas estabelecido em um universo
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intermediario. Baseado em modelos légico-
matematicos, este universo pode ser
transformado em simulagdao ‘“real”,
vivenciada pelos usuarios, por meio das
atividades sensoriais e intelectuais.

Diferentemente do que
acontece com os suportes de captura
analdgica como a fotografia, o cinema ou
mesmo o video, as imagens numéricas sdo
construidas totalmente pelos homens.
Esses projetos apresentam vistas e
perspectivas dos edificios de uma maneira
muito mais rapida e eficaz do que antes,
quando eram feitas por desenhistas em um
tempo muito mais longo. Esta integracdo
via computador, antecipa o produto final
para os testes de amostragem e
fabricacdo. Mesas “captam” desenhos
originais das pranchetas e migram para o
ambiente digital, formando assim imagens
digitalizadas e virtuais.

Esta interface amadurece
a relacdo homem-maquina, na medida
em que substitui numerosas relagdes
matematicas de verificagdo. Podemos
concluir que o enquadramento do ponto
de vista dos projetistas na tela do
computador, ndo tem mais nada em
comum com o dos espectadores e
telespectadores, ou a referéncia da
representagdo grafica e fotografica, na
medida em que a interface atingida por
este suporte digital possibilita um
conjunto enorme de Vvirtualizagdes
provaveis para seus usuarios.

A confluéncia entre a

Arquitetura e as novas tecnologias
informaticas trouxeram um ponto
importante de aplicacdo : o uso da tela do
computador para que, mediante a
representagdo analdgica do projeto, este
possa ser analisado. A tela, com o
programa correspondente, permite todo
tipo de manipulagao contemplar os
interiores a partir de pontos de vistas
mutantes, comprovar que produzem
diferentes sistemas de iluminacao,
calcular a estrutura, estudar o processo
de realizacdo da obra, ver o futuro edificio
em uma representacdao de seu contexto
urbano. A tela se converte, em definitivo,

numa representacdao diferente das
possibilidades de realidade que o desenho
tem. A virtualizagdo na Arquitetura e suas
possibilidades no campo digital,
estruturam um novo conceito na feitura
do projeto, refazendo assim etapas do
caminho arquitetural.

Nesse momento, comega
a acontecer o desdobramento da visao,
ou seja, surge uma segunda otica : a
teledtica. Hoje é possivel realizar uma
teleconferéncia entre S3o Paulo e Paris,
em tempo real. A Guerra do Golfo
possibilitou assistir ao vivo o
bombardeio de cidades e pessoas, em
uma guerra eminentemente eletrdnica.
Vemos, pouco a pouco, o declinio de
importancia da otica geométrica, ou a
otica passiva do espaco. A introdugdo da
teledtica que vincula o sinal do video,
refaz a questdo da digitalizacdo deste
sinal, reconhecida por todos em todas as
areas, principalmente na utilizagdo
recente de espacos de realidade virtual.
A superacdo da perspectiva geométrica
tradicional por uma perspectiva
eletronica gera, por assim dizer, uma
visdo de tempo real, pela recepcao
instantanea dos sinais de audio e video.
Este desdobramento da visdo e do tempo
afeta consideravelmente nossas relagdes
espaciais e até mesmo filosoficas.

Na realidade virtual, o uso
do capacete (VPL) e da vestimenta
transmissora de dados (Data Suit) no
dominio do espaco virtual(Ciberespaco),
provoca um primeiro desdobramento da
pessoa, entre atual e \virtual. O
teleoperador, gragas aos progressos
recentes da teletactilidade , faz com que
o alto relevo do toque a distancia venha
completar a alta fidelidade sonora e
visual. Tecnologias fazem surgir um novo
tipo de profissional na area da
arquitetura, trabalhando exclusivamente
com esta teledtica do desdobramento
humano. Além de ampliar a nossa nogédo
de espaco, refazemos todas as nossas
percepgdes sensorio-motoras em todas as
atividades desenvolvidas pela realidade
virtual. A criacdo de ambientes virtuais



esta bastante ligada ao realismo visual e
a interagdo, usando os outros sentidos.
Assim, assuntos como computacgao
grafica em 3D , modelagem grafica, e
interagdo homem-maquina constituem
uma parte fundamental na elaboragdo de
ambientes virtuais. Em bem pouco
tempo, poderemos experimentar este
novo meio de expressdo na Arquitetura,
de forma bastante disseminada, a partir
do momento em que essa tecnologia
permita a imersdo e a interatividade no
espaco.

Como nos apresenta Duarte
(1999), as tecnologias digitais
possibilitaram a construcdo, a divulgacao e
a experimentacdo de ambientes em redes
de informacgao. o computador
potencializou, pelas linhas telefénicas, um
universo incessante e multidirecional da
informacdo na sociedade contemporanea.
Podemos citar, como exemplo destas
aplicacbes, as possibilidades que vém
sendo exploradas com as tecnologias de
simulagdo digital, no levantamento
histérico e na andlise de edificios
importantes para a historia que ndo mais
existem hda décadas. Este trabalho de
reconstrugdo vém sendo principalmente
desenvolvido em escolas de Arquitetura,
em diversos lugares do mundo, utilizando
como ferramentas de trabalho, os modelos
e as imagens digitais desses prédios. Nesse
compartilhamento entre informagdo e
Arquitetura, as relagdes com o0s espagos
publicos ou privados, de certo modo, vém
operando e expressando novas praticas na
sociedade contemporanea, e atingindo a
producao de novos projetos, novas cidades
ou novas instalagdes, num espaco
eminentemente digital.

CONSIDERACOES FINAIS

Hoje em dia, a Computacao
Grafica tem um papel importante em
inumeras areas, por exemplo: criacdo de
graficos em negdbcios, ciéncia e
economia, realizagdao de mapas em
cartografias, elaboracdao de desenhos de

novos produtos na area industrial,
visualizagao de simulagdao e controle de
animacgdo para simuladores de v60 ou
realizacdao de vinhetas em programas de
televisdo.

Uma questdao que se
apresenta nesse novo quadro, descrito
acima : de que forma o profissional de
Arquitetura e Urbanismo tem se
posicionado frente as novas tecnologias
informacionais, na aplicacdo direta na
representagdo grafica do projeto de
Arquitetura. Ou ainda, trazendo para o
campo das questdes relacionadas ao
tema pergunta-se quanto e de que
maneira o processo de representagao
grafica, na area da Arquitetura, tem-se
mostrado satisfatoriamente receptivo as
novas tecnologias informacionais,
diante da velocidade de produgdo e
transferéncia da informacdo no mundo
moderno?

Diante destas questdes,
é valido dizer que os profissionais de
Arquitetura, tém-se posicionado a favor
da utilizagdo das novas tecnologias
informacionais no ambito da
Arquitetura; mesmo de
maneira modesta, tém
acrescentado novas responsabilidades
e habilidades as tarefas que envolvam
as conexdes significativas inovadoras.
Porém, o maior desafio, encontra-se na
falta de articulagbes estratégicas
coerentes na representacdo grafica, na

area de Arquitetura, que, a par dos
mecanismos viabilizadores de
transferéncia de informacdo, parecem

nao qualifica-la como ferramenta de
desenvolvimento a todos os usuarios.
Dessa maneira, cabe ao profissional de
Arquitetura buscar o Jlugar na
Arquitetura na interface com os meios
eletronicos e digitais e se transformar
num catalisador de formas e
significagdes.
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RESUMO

Neste projeto de pesquisa,
objetivamos propor o estudo analitico das
novas possibilidades de atuagao das
Bibliotecas e dos Centros de Informagao na
area da Arquitetura, considerando o
contexto das demandas Telematicas e
Informacionais, especificamente, no estudo
das dimensdes do espago arquitetdnico e
do plano urbanistico. A verificagdo de um
processo de convergéncia cada vez mais
avancado centrado nas novas tecnologias
informacionais e comunicacionais, no
ambito das cidades, tem provocado novas
situagbdes e intensas mudangas sociais,
alargando sobremaneira, a problematica
dos processos urbanos tradicionais. A
proposta deste trabalho, além de destacar
os impactos e as propostas da informagao
e da Telematica como instrumentos
subsidiadores de desenvolvimento na area
da Arquitetura e da Sociedade, também
analisa e avalia a dimensdo pratica do uso
das bibliotecas e centros de informacao,
aplicando os conceitos e os métodos da
Avaliacao Pds-Ocupacdo (APO), na medida
em que o ambiente construido desses
espacos tem afetado o comportamento
humano ou vice-versa nas relacdes do
espacgo arquitetural. A aplicacdao dessa
metodologia , especificamente relacionada
as questbes do ambiente e do
comportamento, sugere destacar as
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transformacdes latentes e suas
repercussées no territdrio, principalmente
a partir do papel das novas tecnologias
informacionais nos centros urbanos e suas
regides. No contexto da proposta, os
espacos e 0s servigos tradicionais das
bibliotecas e dos centros de informacgao das
novas tecnologias informacionais, o
rearranjo, a flexibilizacdo e /ou a expansao
desses espacos de ambientes na area
estudada poderiam absorver novos
recursos e meios Telematicos e
Infograficos, possibilitando assim, no

ambiente construidos para maior
adequacao das fungdes exercidas.

PALAVRAS-CHAVES: Bibliotecas; Meios
Telematicos e Infograficos; Novas

Tecnologias Informacionais

WORD-KEY: Libraries; Means Telematic
and Infographics; New technologies
Information

ABSTRACT

In this research project, we objectified to
propose the analytic study of the new pos-
sibilities of performance of the Libraries
and of the Centers of Information in the
area of the Architecture, considering the
context of the demands Telematic and
Information, specifically, in the study of the
dimensions of the architectural space and
of the plan urban. The verification of a con-
vergence process more and more advanced
centered in the new technologies
Information and communication, in the
ambit of the cities, they have been provok-
ing new situations and intense social
changes, enlarging excessively, the prob-
lem of the traditional urban processes. The
proposal of this work, besides highlighting
the impacts and the proposals of the infor-
mation and of Telematic as instruments
development in the area of the Architecture
and of the Society, it also analyzes and it
evaluates the practical dimension of the
use of the libraries and centers of informa-
tion, applying the concepts and valuation
Powder-occupation’s methods (APO), in the

measure in that the built atmosphere of
those spaces has been affecting the human
behavior or in the relationships of the space
urban. The application of that methodolo-
gy, specifically related to the subjects of
the atmosphere and of the behavior,
he/she suggests to highlight the latent
transformations and its repercussions in
the territory, mainly starting from the
paper of the new technologies Information
in the urban centers and its areas. In the
context of the proposal, the spaces and the
traditional services of the libraries and of
the centers of information in the studied
area could absorb new resources and
means Telematic and Infographics, facili-
tating like this, in the atmosphere of the
new technologies Information, I rearrange
it, the and /or the expansion of those
spaces of atmospheres built for larger
adaptation of the exercised functions.

INTRODUCAO

As Ultimas décadas foram
marcadas por transformagbes que
cambiaram significativamente o panorama
mundial. As mudancas advindas destas
alteracdes provocaram, de certa forma,
modificagdes extremamente profundas no
inter-relacionamento das atividades
sociais, politicas e econOmicas da
sociedade humana. Elementos que outrora
povoavam apenas livros de ficgdo cientifica,
agora fazem parte de nossa vida de uma
forma muito mais concreta e palpavel.Em
ritmo exponencial, que permite uma
transmutacao rapida, as estruturas sociais
espelharam de maneira coincidente, novos
modelos de organizacao social e politica,
colocando em jogo estigmas e valores de
nossa trajetéria historico-social. A raca

humana experimentou assim, uma
profunda mudanca em suas bases
estruturais, revendo de forma

contundente, uma série de paradigmas e
conceitos pré-estabelecidos.

Neste contexto de
transformacdo e mudanga, poderiamos
afirmar com certeza, o registro de uma



revolucdo informacional processada de
maneira avassaladora em toda
humanidade, revertendo quadros,
alterando signos e colocando em acgao a
possibilidade da (re) invencdao de uma
nova estrutura, no contexto de nossa

civilizagdo. No ambito da informacdo,
novas tecnologias de informagdo e
comunicagao despontaram como as

grandes produtoras de alternativas e

recursos da meta-informagéol.
Redes de telecomunicacdao, combinadas
com recursos de telematica e de
multimidia, voltaram-se para o]
oferecimento de servigos de comunicagao
(texto, dados, imagem, som), informacao,
educacdo e entretenimento publico. A
informacgao, outrora monopolizada por uma
pequena elite de intelectuais, agora reverte
a sua potencializagdo junto aos coletivos
humanos e nos remete a um
aspecto dimensional completamente
dinamico e vivo. E dificil imaginar o ser
humano sobrevivendo nesta sociedade
atual, sem que ele possa utilizar-se da
informagdo como elemento presente em
seu dia-a-dia. De repente, as organizagdes
e as instituicdbes se deram conta deste
carater urgente que a informacao
imprime junto aos coletivos corporativos.

Até entdo,a compreensdo
de uma sociedade unilateral e setorizada,
retratada junto a um universo bastante
restrito, possibilitou aos poucos, a
elaboragdo de um pensamento global de
atuacao: a sociedade da
informagao. A referéncia informacional,
aglutinada como polo
gerador do aspecto social, referendou
essa afirmacdo. Em todas as areas do
conhecimento, a importancia da
informagdo como insumo estratégico e
gerador de decisdes, qualificou-a como
suporte necessario e relevante,
indispensavel para o desenvolvimento
das mais variadas vertentes da sociedade.

Podemos destacar, dentre as
varias manifestacbes do conhecimento
racional humano, da arte e da cultura, a
Arquitetura, que emerge como uma das
principais protagonistas dessa

transformacgdo, participante ativa neste
processo rico e ininterrupto do
conhecimento cientifico. Posicionada dentro
de um aspecto de complexidade e de
abrangéncia, o universo arquitetural gerou
em si, caracteristicas extremamente
diversificadas e complexas, remetendo a
real necessidade de tratamento e
cruzamento de informacdes.Planificar a
atuagcdo da informagdo na area da
Arquitetura, aparentemente é tarefa ainda
muito pouco exercida por arquitetos,
comunicadores ou cientistas da
informacdo. A maneira recente como se
tem desenvolvido a recente produgao
cientifica no pais, no @mbito da informacdo,
e mais especificamente, com os reflexos
das novas tecnologias da informacgao junto
a Arquitetura, parece até agora ter gerado
pouco volume de produtos informacionais
nesta area de atuacdo.

Nesse contexto de
demandas telematicas, informacionais e
comunicacionais, objetivamos propor nessa
pesquisa, o estudo analitico das novas
possibilidades de atuacdo das Bibliotecas e
dos Centros de Informagdo na area da
Arquitetura, verificando seus desdobramentos
no estudo das dimensdes do espaco
arquitetébnico e do plano urbanistico.
Entendendo a importancia dos impactos da
infformagdo e da telematica como
instrumentos subsidiadores de
desenvolvimento cientifico-cultural na area da
Arquitetura, também analisaremos e
avaliaremos a dimensdo pratica do uso das
bibliotecas e dos centros de informacao,
verificando hoje no panorama brasileiro, a real
situagdo desses edificios quanto a inclusdo da
telematizacdo dos servigos tradicionais
existentes no armazenamento, tratamento e
disseminacdo da informacdo da area.

PROBLEMATICA

Nossa problematica emerge
em torno das questdes ligadas aos
encaminhamentos das demandas das
novas tecnologias da informacdao e da
comunicagdo no ambito da Arquitetura e
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Urbanismo, reafirmando no cotidiano de
nossas cidades, a reconfiguracao dos
novos elementos da Urbanizacgao Virtual
e dos Servigos Urbanos Telematicos. Vale
destacar que a importdncia da
problematica levantada, cada vez mais
presente na discussdo e no
desenvolvimento dos projetos de
arquitetos e wurbanistas, remete a
urgente necessidade no aprofundamento
das questdes e das influéncias desses
novos meios tecnoldégicos no campo
arquitetonico.

Mas, de que maneira
percebemos estas e outras alteragdes, em
nosso dia-a-dia ?. Algumas modificagdes
sao realmente evidentes e trazem, a nossa
vista, elementos impressionantes e
paradigmaticos de nossa vivéncia urbana.
A invasdao dos computadores pessoais em
nossas atividade bancarias ou a
intercomunicagdo entre as pessoas por
meio da Internet geram, a cada instante,
novas informagdes que sdo incorporadas
em toda essa rede mundial de
comunicagao.Estamos vivendo a
civilizagdo da imagem e do audiovisual. A
leitura convencional tende a diminuir entre
as novas geragoes, verificando-se que o
tempo de assistir a televisdo ou jogar um
videogame ndo para de crescer. Sdo
mudancas significativas ? A superficialidade
dos relacionamentos humanos tende a
aumentar, produzindo uma geragao da
imagem e do espetaculo.

O processo de digitalizagao
tem afetado consideravelmente todos os
tipos de midias tradicionais, como o papel,
as artes graficas, o radio e a televisdo, e
tem feito com que estes elementos
migrem rapidamente para a midia digital,
capaz de portar os mais variados suportes
informacionais. A tecnologia da
informacao tem permitido esta
digitalizacdo em consideravel medida,
junto aos artefatos culturais, provocando
no ambito das manifestagbes culturais,
um turbilhdo de mudangas. E preciso
atentar para a definicdo que Negroponte
(1996, p. 234) faz deste processo
“digitalizar significa transformar uma

determinada informacdo em seqliéncia
ordenada de bits, capazes de serem
interpretados e reproduzidos pelos
computadores.”

Outro aspecto importante da
digitalizacdo, é que ela muda a nossa
perspectiva quanto a elaboragdo do
produto cultural produzido pela sociedade,
na medida em que permite a replicagao
digital, desaparecendo o conceito de copia
e origem. A reprodutibilidade técnica
passa entao por um processo
transformativo, tendo na
desterritorializacdo seu ponto central.

A Arquitetura, consciente
ou inconscientemente, passa por um
processo de fratura morfoldgica, diante de
uma sociedade informacional em constante
mudanca. A propriedade da transmissao
eletrénica, ao mesmo tempo em que cria
uma transparéncia dos objetos
construtivos e renova as aparéncias fisicas
dos materiais , também altera a
configuracdo morfolégica da Arquitetura.
Hoje, tratamos muito mais de estabelecer
uma interface virtual, do que nos
deslocarmos espacialmente nos ambientes.
Esta “desconstrucdao” dos elementos
arquiteténicos pode ser notada nas grandes
estruturas metadlicas de edificios,
valorizando muitas vezes o aspecto do
vidro, concedendo a ele imagem de
transparéncia e fluidez natural.

A ferramenta de simulagao
no computador, na area da Arquitetura,
vém propiciando a sintetizagdo de uma
série de imagens e percursos do objeto
arquitetdnico antes impossivel de se fazer.
A simulagdo é o passo seguinte; com ela,
conseguimos aplicar as variagbes aos
modelos, colocando sob diferentes pontos
de vista e diferentes possibilidades de
condicbes “fisicas”, as infinitas
potencialidades do modelo virtual. Com
isso, podemos entender a simulagcdo das
imagens sintéticas, ndo sé como imagens
finais e acabadas, mas como uma “teia” de
imensas correlagdes e extrapolacdes que o
objeto pode adquirir.Diferentemente do
que acontece com os suportes de captura
analdgica como a fotografia, o cinema ou



mesmo o video, as imagens numéricas sdo
construidas totalmente pelos homens.
Esses projetos apresentam vistas e
perspectivas dos edificios de uma maneira
muito mais rapida e eficaz do que antes,
quando eram feitas por desenhistas em um
tempo muito mais longo. Esta integracdo
via computador, antecipa o produto final
para os testes de amostragem e
fabricacdo. Mesas “captam” desenhos
originais das pranchetas e migram para o
ambiente digital, formando assim imagens
digitalizadas e virtuais.

A confluéncia entre a
Arquitetura e as novas tecnologias
informaticas trouxeram um ponto
importante de aplicagdao: o uso da tela do
computador para que, mediante a
representacdo analdgica do projeto, este
possa ser analisado. A tela, com o
programa correspondente permite todo
tipo de manipulacdo: contemplar os
interiores a partir de pontos de vistas
mutantes, comprovar que produzem
diferentes sistemas de iluminacgdo, calcular
a estrutura, estudar o processo de
realizacdo da obra, ver o futuro edificio em
uma representacdao de seu contexto
urbano. A tela se converte, em definitivo,
numa representacdo diferente das
possibilidades de realidade que o desenho
tem. A virtualizacdo na Arquitetura e suas
possibilidades no campo digital, estruturam
um novo conceito na feitura do projeto,
refazendo assim etapas do caminho
arquitetural.

Analisando os elementos
espaciais e urbanos, principalmente a
crescente constituicdo das redes de cidades,
viabilizando uma nova estrutura mundial, e na
otica urbana, uma necessidade urgente de
remodelar as cidades sob uma infra-estrutura
gue permita a insercao e a locagao das novas
formas de producdo social, bem como o
delineamento de servicos urbanos concebidos
a partir dos novos modelos informacionais e
comunicacionais. Nessa  perspectiva, o
urbano especificamente, tem sido induzido e
suportado a agregar novos servicos tematicos
no ambito das dimensdes regionais, urbanas e
arquitetonicas tradicionais.

JUSTIFICATIVA

0o pouco estudo na
Arquitetura e Urbanismo, conceituando a
convergéncia e aplicagdo das novas
tecnologias da informacdo e comunicacgao,
principalmente, nos edificios definidos
como bibliotecas e centros de informacao
implantados no ambito de nossas cidades,
poderiam vislumbrar melhores os novos
conteldos e propostas realmente
significativas face as necessidades do
homem-usuario contemporaneo. A medida
que esses novos meios tecnoldgicos se
inserem nos ambientes construido,
revertendo quadros e alterando os
processos arquitetdnicos dos espacos,
novas necessidades e condigbes se
apresentam aos pesquisadores envolvidos
nessa problematica.

Queremos destacar algumas
premissas importantes na justificativa de
propor um estudo analitico das novas
possibilidades de atuacao das Bibliotecas e
dos Centros de Informagdo no ambito da

cidade, considerando principalmente, o
contexto das demandas das Novas
T e ¢ n o | o g i a s

Informacionais/Comunicacionais,
especificamente, no estudo das dimensdes
do espago arquitetonico e do plano
urbanistico demonstrando que:

Na confluéncia dos novos
parametros apresentados pela chamada
“Urbanizagdo Virtual” em nossa sociedade,
principalmente, seus reflexos sentidos na
configuragdo dos elementos do espaco
urbano tradicional, constatamos de fato, a
necessidade de encontrarmos propostas e
condic0es gerais nas questOes relativas a
concepgao, producao e operagao de servigos
urbanos telematicos, incluindo nessa
vertente, os servigos estratégicos das
Bibliotecas e dos Centros de Informacao.

O volume crescente de

informagcdes produzidas no contexto de
toda sociedade, incluindo os profissionais
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d e A rquitetura,
localizadas nas faculdades, associagoes,
entidades e editoras especializadas, tém
configurando um cenario propicio ao
aumento no fornecimento de produtos e
servicos informacionais. Esse quadro
introduz novos servigos informacionais
telematicos tanto na area da Arquitetura
como em todos os setores da sociedade,
produzindo assim, novos hébitgs urbanas e
novas abordagens espaciais. E importante
notar que a demanda informacional na area
de Arquitetura e urbanismo ndo ocorre
somente em nivel de imagens, mas em
diferentes outros suportes e aspectos

técnicos , tedricos , historicos, estatisticos,
bibliograficos , entre outros. Isso tem
evidenciado a falta de uma producao critica
em Arquitetura, que supere os limites
proximos do “quase conhecimento” e opere
acOes mais concretas de desenvolvimento.

O descaso do Estado no
tocante ao apoio a programas que
incentivem a disseminagdo e a
estruturacao da informacdo na Arquitetura,
através do acesso a novos servigos
telematicos urbanos, bem como no
fornecimento de projetos e planos que
permitam a criacdo de ambientes
cognitivos e comunicacionais, somente
agora tém acenado para algum tipo de
apoio do governo brasileiro. Um acordo de
cooperagdo técnica e tecnoldgica foi
assinado, em dezembro 1999, entre o
Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnoldgico (CNPqg), a Agéncia
Brasileira de Cooperacdo (ABC) e Programa
das NacgOes Unidas para o Desenvolvimento
(PNUD), visando apoiar a estruturacdo e
montagem das equipes gestoras internas e
externas e a elaboracdo do Documento
Basico do Programa Sociedade da
Informacdo. Na area da Arquitetura, os
estudos tém se concentrado em realizar um
mapeamento das possibilidades e
propostas existentes, relativas ao ambiente
cidade e o potencial empreendedor, como
infra-estrutura, parceiros, recursos e
informacgdes disponiveis para implantar e
expandir as iniciativas da area, acenando

com beneficios imediatos e concretos.

Outro ponto a se destacar,
esclarece a caréncia de espacos fisicos e
de recursos equipamentais no ambito das
Bibliotecas e dos Centros de Informacgao
onde possam gerenciar adequadamente a
informacdo produzida na area da
Arquitetura e das areas correlatas. Esta
guestdo diz respeito até agora a discreta
disponibilizacdo de locais, equipamentos e
outros recursos que garantam um servigo

de informacdo eficaz e possibilite
instrumentos estratégicos de
desenvolvimento na area. Os poucos

exemplos destes espagos geralmente
localizam-se em grandes centros urbanos,
deixando de lado uma grande quantidade
de localidades e de regides brasileiras sem
acesso aos acervos informacionais e
culturais. Evidentemente que esse
panorama coopera ndao sé no discreto
desenvolvimento dos novos servigos de
infra-estrutura telematicas, como
também, no fraco desempenho dos
servigos existentes, onde na maioria das
vezes, fica restrito a um campo de
atuacdo menor que o previsto.

Com a introdugdo dos
conceitos da Avaliacdo Pds-Ocupacdo
(APO), combinada ou ndo com a Avaliacdo
Pré-Projeto (APP) no ambito da
Arquitetura, sempre na tentativa de
otimizar decisdes de projeto, a
compreensdao da complexidade dos efeitos
diretos e indiretos do ambiente construido
no comportamento dos novos
parametros telematicos na arquitetura,
podera responder satisfatoriamente no
estudo das dimensGes do espacgo
arquiteténico e do plano urbanistico
demonstrado das Bibliotecas e dos Centros
de Informacdo no contexto das redes
telematicas. Esse ajuste mais harmonico e
mais adequado dos ambientes, sobretudo
daqueles construidos e alterados pelo
homem, poderdo estabelecer um processo
de comunicacdo mais fluido entre os
diversos gestores do processo de producao
desses espacgos telematicos de informacao.



OBJETIVOS

Neste Projeto de Pesquisa,
objetivamos propor o estudo analitico das
novas possibilidades de atuacdao das
Bibliotecas e dos Centros de Informacgao,
suportados no contexto das demandas das
Novas Tecnologias Informacionais e
Comunicacionais no ambito das cidades.
Também analisa e avalia, a dimensao
pratica do uso desses espacos, aplicando
os conceitos e os métodos da Avaliacao
Pés-Ocupacao (APO), na formacdo de um
instrumento eficaz de propostas de novos
recursos e meios Telematicos da
Urbanizagao Virtual. Assim sendo, essa
metodologia procurara garantir uma
possivel aceitacdo, por parte da populacdo
usuaria, de uma eventual modificacdo do
ambiente construido desses espagos, com
pesquisas fundamentadas e possiveis
intervencdes espaciais apoiadas na
Avaliagdo Pds-Ocupacédo (APO).

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Este projeto pretende:

Aprofundar o estudo sistematico das
questoes relativas aos impactos
das Novas Tecnologias Informacionais no
ambito da Arquitetura e do espaco
construido, revelando um instrumento
eficaz de entendimento das discussodes e
das tendéncias arquitetonicas no contexto
do século XXI, na analise de temas como
Urbanizagdo Virtual, Servicos Urbanos
Telematicos, Ambientes Virtuais e
Ambientes Cognitivos.

Estudar as interfaces
telematicas e informacionais no ambiente
construido das Bibliotecas e dos Centros de
Informacgao, verificando suas
potencialidades e suas novas formas de
atuacdo no ambiente construido e virtual
do contexto da cidade.

Direcionar os conceitos e os

métodos da Avaliagdo Pés-Ocupagdo (APO)
na area da Urbanizagdo Virtual, podendo
servir como novos insumos e diretrizes
para projetos de Bibliotecas e Centros de
Informacdo que agreguem o parametro
espacial dos Servicos Telematicos.

Discutir a importancia da
informagdo e comunicagao no contexto da
sociedade e suas ligagdes entre as
dimensdes de conjuntura e identidade no
ambito da Arquitetura, estudando o papel
relevante da informacdo na area, como
processo subsidiador de desenvolvimento
cientifico e cultural.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

No presente projeto de

pesquisa apresentaremos como
procuremos alcancar o0s  objetivos
propostos, descrevendo a estrutura da
pesquisa e 0s procedimentos

metodoldgicos empregados na busca dos
resultados.

ESTRATEGIA DA PESQUISA

O primeiro procedimento
estara em verificar a bibliografia existente
sobre o assunto, selecionando as bases
bibliograficas referentes ao tema,
identificando, categorizando e analisando
0s aspectos positivos e negativos da
problematica levantada. Essa etapa visa
levantar e destacar impactos das Novas
Tecnologias Informacionais no ambito da
Arquitetura e do espaco construido,
principalmente, na exemplificagdao das
transformacbes espaciais no ambito das
Bibliotecas e Centros de Informagao. O
entendimento das discussdes e das
tendéncias arquitetonicas no contexto do
século XXI, na analise de temas como
Urbanizagao Virtual, Servicos Urbanos
Telematicos, Ambientes Virtuais e
Ambientes Cognitivos, nessa fase da
pesquisa, garantiram confiabilidade e
conhecimento relativo ao assunto, na



medida que ndo esquece a visdao ampla e
complexa do tema.

Como foi apresentado
anteriormente, o estudo proposto de
atuacdo das Bibliotecas e dos Centros de
Informacgdo, suportados no contexto das
demandas das Novas Tecnologias
Informacionais e Comunicacionais no
ambito das cidades, sera aplicada a
metodologia da Avaliagdo Pods-Ocupacdo
(APO), buscando os resultados que se
relacionam com a participagdo, na propria
pesquisa, dos diversos agentes envolvidos
na producdo e uso do ambiente em foco.
Os resultados poderdao ser usados como
novos insumos e diretrizes para futuros
projetos com caracteristicas semelhantes,
ou no apoio de reformas e reorganizagao
espacial desses espacos.

DEFINICAO DOS OBJETOS DE ESTUDO

Neste trabalho de pesquisa,
o objetivo serda o desenvolvimento da
avaliacdo das Bibliotecas e dos Centros de
Informagdo inseridos nos impactos das
Novas Tecnologias Informacionais. Nesse
contexto, o trabalho terd como objeto de
estudo as Bibliotecas e os Centros de
Informagdo distribuidos na cidade de
Marilia/SP. Tendo em vista o continuo
processo de desenvolvimento nesses
ultimos anos na cidade, principalmente, no
crescente numero de instituicdes e cursos
na area da educagdo, verifica-se a
importancia de se iniciar urgentemente,
avaliacdes sistematicas em larga escala
destes ambientes construidos, aplicando os
conceitos da APO. O estabelecimento de
um parametro cientifico de realimentagdo
para futuros projetos, bem como
instrumentos para estabelecimento de
programas de manutencdo das proprias
Bibliotecas e Centros de Informacao.
Portanto, € de suma importancia que a
definicdo da abrangéncia dos objetos de
estudo da pesquisa sejam explicitados e
corretamente alocados. Neste caso, os
objetos de estudo serdo divididos em
quatro areas de atuacdo desses espagos:

Bibliotecas Publicas
Bibliotecas Universitarias
Bibliotecas Privadas
Centros de Informagdo

MANEIRA DE SELECIONAR A AMOSTRA
E SUA CARACTERIZACAO

Analise Ambiental dos
objetos de estudo diz respeito a analisar o
ambiente enquanto projeto, suas
dimensdes, situagdes em plantas,
fachadas, cortes e perspectivas, ou seja,
como linguagem de arquitetura dos
espacos das Bibliotecas e dos Centros de
Informacdo analisados. Nesse aspecto
busca-se identificar os varios elementos e
pressupostos arquitetonicos conforme as
caracteristicas de seus usuarios,
tecnologias empregadas, necessidades
espaciais, quesitos de conforto ambiental e
elementos do comportamento ambiental.
Conforme nos apresenta Ornstein (1992),
as técnicas de observacdo e medicdo no
caso da APO aplicada em ambientes
construidos, sdo de fundamental
importancia no entendimento das questGes
referentes aos aspectos técnicos do
processo de produgdo e uso destes
espacos.E importante destacar que a
avaliacdo técnica do ambiente, prevista
nesta etapa da pesquisa, ganha
importancia quando vinculada e apoiada
junto ao levantamento de usuarios e das
analises decorrentes da amostra. Neste
caso, a verificagdo de problemas
construtivos e da inadequacao do partido
arquitetonico dos ambientes estudados,
revelam o desacordo do funcionamento do
ambiente construido, prioritariamente, na
aplicagdo dos conceitos e diretrizes das
Novas Tecnologias Informacionais no
espaco das Bibliotecas e Centros de
Informacao.

Conforme nos apresenta o
modelo de Roméro (1992), dividiremos o
processo de avaliagdo fisica em trés
categorias:



e Fatores fisicos;

e Fatores funcionais;

e Fatores comportamentais. (diz respeito
ao levantamento junto aos usuarios)
Nesse sentido, esses fatores descritos e
levantados, poderdo atuar em trés niveis
do ambiente fisico:

e Nivel espacial-macro:
analisado como um todo;
e Nivel espacial-micro:
analisado particularmente;
e Nivel dos equipamentos: analisara as
questbes relativas ao mobiliario e fatores
ergonomeétricos.

o edificio sera

o edificio sera

Objetiva-se analisar e avaliar
principalmente nessa etapa da pesquisa, o
qguanto e de forma, os aspectos técnicos
relativos as demandas das Novas
Tecnologias Informacionais e
Comunicacionais tem afetado e impactado
0s ambientes das Bibliotecas e Centros de
Informagdo, no ambito do trabalho
proposto. Isso podera ser checado, por
exemplo, o posicionamento no edificio das
estruturas fisicas preparadas ou ndo no
fornecimento de servigos telematicos,
hipertextuais e computacionais
comprometidos ao suporte dos usuarios.

DESCRICAO DOS INSTRUMENTOS

Nessa etapa, as
observacOes e as verificagdes realizadas
serdo comparadas qualitativamente com
os levantamentos realizados junto aos
usuarios. Portanto, o primeiro passo sera
ter em maos as plantas atualizadas dos
espacos escolhidos, realizando visitas
exploratérias, através da coleta de dados
referentes aos elementos técnicos
levantados. Somente desta forma é que
sera possivel identificar e levantar os
principiais pontos conflitantes do
ambiente construido, aliado ja nessa
fase, de possiveis recomendacdes e
alteracdes projetuais.Vale lembrar que
esse trabalho exploratério podera ser
complementado através da troca de
informagGes com outros técnicos e

especialistas, diretamente envolvidos
nas etapas de produgdo e uso do
ambiente construido. Varios problemas
provenientes de outras areas correlatas
as questdes arquitetonicas, poderdo ser
cruzados e analisados, com vistas a um
melhor aproveitamento técnico das
visitas exploratorias.

Outro instrumento bastante
util nessa etapa, sera a utilizagdo da
fotografia e do video. Esse método se
revelara util, na medida em que podera
descobrir como certas fungdes espaciais,
condicdo técnico-funcional e estruturas de
comportamento humano aliadas ao
ambiente construido afetaram a organizacgao
dos espagos. Os resultados aplicados
poderdao servir de base tanto nesta fase
inicial de avaliagdo como também nas
conderacgdes e propostas finais.

LEVANTAMENTO E TABULACAO DE
DADOS PESQUISADOS JUNTO AOS
USUARIOS

Essa etapa do trabalho,
objetiva levantar e tabular as informacgdes
e dados referentes aos usuarios que
utilizam o espagco dos ambientes
escolhidos. Além de fixar a selegao dos
ambientes a serem analisadas, descritas
anteriormente, a entrevista e a selegdo e a
selecao da amostragem representativa dos
usuarios ganha importancia nessa segunda
fase. Portanto, € imprescindivel que o
levantamento seja divido em trés
momentos:

SUBSIDIOS

Trata-se de levantar a
amostral dos ambientes
definindo o] universo
dos usuarios. Desta
forma, o] levantamento dessas
informacdes servird de base no

agrupamento das categorias de usuarios.

populagao
analisados,
representativo
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ELABORACAO DOS QUESTIONARIOS E
ENTREVISTAS

A elaboracao destes
guestionarios e entrevista podera ser
definida a partir de um pré-teste, no qual
sera avaliada a estrutura e a compreensao
das questdes a serem levantadas. A
aplicacdo e anadlise dos resultados do
questionario pré-teste, permitira ajustes e
modificagdes no questionario definitivo.
Portanto, a construcdo desses seguira os
seguintes critérios:

e Quanto a relacdo do usuario frente as
demandas das Novas Tecnologias
Informacionais nos ambientes das
Bibliotecas e Centros de Informacdo
analisados, no sentido do aprimoramento
do bin6mio arquitetura-informagao;

¢ Quanto ao uso adequado das ferramentas
de hipermidia e informacdo no contexto de
Equipamentos, mobilidrios e desenho
espacial;

e Quanto a introdugcdo do recurso
tecnoldégico das Novas Tecnologias
Informacionais na contribuicdo e
desenvolvimento do usudrio no ambito
social;

e Quanto aos problemas espaciais
enfrentados pelo usuario frente as Novas
Tecnologias Informacionais;

e Quanto as potencialidades de atuagdo dos
recursos de Hipermidia e Telematica no
contexto do usuario/ambiente construido

TABULACAO

Esta etapa final da pesquisa
visa analisar e avaliar todo o conjunto de
dados levantados nas fases anteriores,
objetivando o  diagndstico e as
recomendacbes na definicdo dos espagos
de Bibliotecas e Centros de Informacao,
suportados principalmente pelas Novas
Tecnologias Informacionais e
Comunicacionais. Constitui no cruzamento
de cada item da Analise Ambiental, da
opinido dos wusuarios e técnicos e

interpretagdo dos questionarios e das
entrevistas aplicados. Esse trabalho podera
ser subdividido em quatro etapas:

e Procedimentos adotados na escolha dos
itens a serem intervindos

e Resultados da Avaliagdo Ambiental

e Resultados da Avaliagdo junto aos
usuarios

e Elaboracdo das propostas a serem
apresentadas

Dessa maneira, ao término
da pesquisa, sera possivel direcionar os
conceitos e os métodos da Avaliacdo Pos-
Ocupacdo (APO) na area da Urbanizagao
Virtual, podendo servir como novos
insumos e diretrizes para projetos de
Bibliotecas e Centros de Informacao que
agreguem o parametro espacial dos
Servicos Telematicos. Assim, como nos
apresenta Ornstein (1995), um conjunto de
métodos aplicados aos estudos das
relagdes do ambiente
construido/comportamento, cujos
resultados estao relacionados diretamente
com a participacdo, na propria pesquisa,
dos diversos agentes envolvidos na
producdo e uso do ambiente em estudo,
poderdao responder positivamente com
parametros projetuais na organizacao,
adaptagdo e renovacdo desses espacos.
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ABSTRACT

The following paper intends to realize some
appreciations about the citizenship’s exer-
cise in the contemporary society. With the
globalization and the new technologies is
difficult to distinguish the “being citizen”
and feeling like a citizen. Concepts as
urban project, public space, public and pri-
vate area and his possibilities, will also be
discussed.

Key Words: urban project, public space,
private space, urban spaces, citizenship,
city.

Palavras-Chave: projeto urbano, espaco
publico, espago privado, espacos urbanos,
cidadania, cidade.

INTRODUCAO

No atual contexto de reflexdao sobre
cidades, a sua problematizacao encontra-
se num momento de reformulagao
analitica. Existe a crise dos paradigmas
explicativos e a chamada “questao urbana”
surge na origem dessa reformulacdo,
representando transformacodes das
morfologias sociais e urbanas, decorrentes
de mudancas significativas do quadro
economico, dos estilos de vida e dos modos
de governancia urbana, que implicam num
questionamento permanente. Percebendo a
cidade como um projeto “em construcao”, a

! Arquiteta e urbanista pela FAUUSP, Mestre em Comunicagdo, Professora de Paisagismo e Projeto do Curso de
Arquitetura e Urbanismo da Universidade de Marilia - UNIMAR.

“...a cidade ¢ o espaco publico, é o espaco da solidariedade”.

Edgar Graef, arquiteto
'La ciudad es la mejor oportunidad de innovacién politica’
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partir do qual se procura tecer uma
discussdo critica sobre a dimensdo cultural
e sobre a condicdo urbana, surgem trés
temas fundamentais: ambiente urbano,
patrimonio urbano e espago publico, que
buscam sustentar um conjunto de
reflexdes sobre “cidadania urbana”.

O presente artigo trabalha um
conjunto diversificado de reflexdes sobre: a
importancia do espaco publico como
elemento que estrutura a vida social da
cidade, estimula a cultura urbana e cria
cidadania; o projeto urbano como
construtor de cidades que responde as
necessidades atuais, e a cidadania, sua
importancia e a humanizagdo que ela
estimula quando se manifesta em gestos
civicos planejados, nas diferentes escalas e
nos acontecimentos espontaneos, criando
uma rica diversidade de vida urbana.

As cidades continuam sendo os
polos demograficos contemporéneos, por
facilitar o trabalho, além de servirem ao
desenvolvimento cultural. Sao centros de
comunicagao, aprendizado e complexos
empreendimentos comerciais, além de
abrigar enorme concentracao de familias,
polarizar e condensar energia fisica,
intelectual e criativa. Representam lugares
de uma vasta diversidade de atividades e

fungoes tais como: exibigoes,
apresentagdes, bares, catedrais, lojas,
teatros, museus, entre outras. A

arquitetura em sua configuragdo urbana
deve contribuir para favorecer as relagoes
sociais, a conexdo do diverso, além de
permitir que os diferentes usos mantenham
uma continuidade e que tornem possivel a
sensacao de fazer parte de algo maior.

Atualmente, a qualidade do espaco
publico é condicdo fundamental para a
aquisicdo da cidadania. O espaco publico
exerce fungbes urbanisticas, sécio-culturais e
politicas. No nivel da cidade apresenta
fungdes como: promover ligagdo, dar
continuidade aos diversos territérios urbanos
e proporcionar uma imagem de identidade e
monumentalidade. Na escala do bairro é o

lugar da vida social e da relagdo entre
edificacOes, pessoas e atividades.

O espago publico, acessivel e
polivalente, pode atender a populacdes e
tempos diversos. Atualmente, faltam
espacos publicos de reflgio, de
transgressdo, além de espacos de festa e
de manifestacdo. O espago publico deve ser
o lugar do convivio e da tolerancia, da
mesma forma que deve ser o lugar do
conflito e das diferencas. Na mesma
intensidade que a familia e a escola, os
espacos publicos sdo considerados lugares
de aprendizagem da vida social, de
descobrir os outros, do sentido da vida.

A cidade e o territério sdo espacos
gue contém o tempo e o lugar dos
patrimoénios: natural e cultural. Reconhecer
os patrimonios, a paisagem, a arquitetura,
a histéria, as manifestacdes sociais, as
pessoas e as atividades que se seguem, faz
parte do processo de aquisicdo da
cidadania, da construcdo das identidades
pessoais e coletivas.

Descobrir e conhecer a cidade em
suas multiplas dimensbes significa
conhecer-se e conhecer os outros, assumir-
se como individuo e membro de diversos
grupos. Passa a perceber-se como multiplo
enquanto identidade e pertencimento, o
que auxilia no melhor entendimento da
diversidade da sociedade contemporanea.

Viver a dialética local-global é
fundamental para a inclusdao, quando se
assumem as identidades de proximidade
e as relagbes, se obtém os meios para
exercer a cidadania e interpretar o
mundo. No espacgo publico os valores e
as culturas se encontram, podendo
conviver e se relacionar. Os direitos
culturais dos cidaddaos devem garantir

tanto a preservacao e o
desenvolvimento das identidades
individuais e coletivas, quanto as

relagdes entre elas.



A CIDADE E SEUS ESPACOS

Nos ultimos séculos, a cidade foi
submetida a um ritmo muito rapido de
transformagdes, evidentes tanto no plano
fisico como econ6mico, social, cultural e
ambiental. Nas Ultimas décadas, o
contraste com a paisagem é imenso,
caracterizando-se por uma enorme
mobilidade das populacdes e dos bens de
consumo, pela rapidez e continuidade da
construcdo, pela falta de planejamento do
espaco publico e de melhoria da qualidade
da vida urbana. A cidade atual vive uma
diversidade de problemas cuja origem estd
associada a crise que invade a sociedade,
atingida por migragdes vindas das zonas
rurais para as cidades maiores ou dos
centros urbanos para as periferias.

As sociedades periféricas possuem
outra fisionomia urbana, onde a maioria de
seus habitantes ndo ¢é cidada, mas
“residente”. Essa populagao, de forma
diferente dos habitantes das areas centrais,
nunca pode usufruir servigos sociais
amplos. Os que podem comprar os bens e
servigos se consideram cidadaos, a maioria
gque nao pode entrar nesse mercado, que
substitui o espago publico, aprende a
sobreviver nesta selva urbana.

A garantia da mobilidade social
através do acesso universal aos bens
publicos, de viver dignamente, ter acesso
a saude, educacado, transporte,
seguranca e lazer, mostra-se como
condicdo para que uma sociedade seja
democratica, no sentido de favorecer o
exercicio da cidadania. A paisagem
urbana destas sociedades chama a
atencao, no seu aspecto mais geral, por
seu carater quase homogéneo.

As diversas formas de descobrir a
cidade permitem articular e multiplicar
possibilidades de troca, proporcionando
oportunidades de integragao e socializagao.
Elas representam um espago de liberdade e
de civilidade para os cidadaos, pois o
despertar da consciéncia da cidade significa

preservar sua histéria, sua cultura, seu
patrimbénio, sua paisagem, além da
reconquista do espaco publico para uso
coletivo, da constituicdo de redes de
espagos verdes e abertos, pressupondo
recuperacao e revalorizagdo das areas
urbanas marginalizadas, degradadas e
mono- funcionais. Significa, ainda, a
revitalizagdo do uso do sistema de
transportes coletivos, das infraestruturas
urbanas, da qualidade estética, dos
elementos de referéncia do ambiente, da
identidade dos lugares, da criacdo das
condicdes de seguranca, do reforco dos
lagos locais, da compatibilizacdo e parceria
de interesses publicos e privados.

Garantir a qualidade de vida aos
cidaddos e o desenvolvimento sustentavel
do territério sdo as principais fungbes da
cidade. Uma acao eficaz, buscando o bem
estar, exige uma nova definicdo dos papéis,
dos atores, dos objetivos, das estratégias e
dos meios necessarios para assegurar os
seus fins. Para isso, uma das tarefas da
populacdo é refletir e participar nas
decisGes sobre o se que se pretende aos
lugares que em que se habita.

A questdo do espaco publico vem
sendo debatida, desde os anos 60, por
especialistas de diversas areas. Ao mesmo
tempo novos tipos de espagos semi-
privados ou semi-publicos aparecem como
o cenario da vida urbana familiar e
profissional como os shoppings, os espagos
de lazer de condominios privados, entre
outros. Pode-se dizer que, em grande
parte, a preocupagao com a perda de
vitalidade dos espacos publicos tradicionais
deu-se paralelamente a uma critica as
propostas do urbanismo modernista e
sobretudo a utilizagdo do zoneamento
como instrumento de racionalizacdo do
espago urbano.

Na década de 60, escritos como 0s
de Kevin LYNCH e de Jane JACOBS
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levantaram a questdo da necessidade de
espagos de convivéncia e de significado
simbdlico. Os debates estavam longe de
apontar para um consenso, pois alguns
estimavam que o problema era de natureza
meramente econdmica, uns (poucos)
arquitetos acreditavam no poder do espaco
em criar interagbes sociais, enquanto
outros acreditavam na capacidade das
configuragcbes urbanas em gerar ou
possibilitar formas de interacdo social mais
ou menos validas.

O fato é que, primeiramente,
assistiu-se nos Estados Unidos a todo um
movimento preocupado em re-urbanizar a
arquitetura para logo em seguida chegar-se
a uma certa perspectiva de retorno ao
centro da cidade, em parte estimulada pelo
movimento do New Urbanism. O padrao de
urbanizagdo norte-americano,
predominantemente suburbano, difere
bastante do padrdao europeu de moradia
urbana, inclusive no centro das cidades,
mas, mesmo assim, observou-se em
cidades européias um fendtmeno de
intervencGes como a criacdo do Férum Les
Halles e do Centro Cultural Georges
Pompidou, em Paris, entre outros, que
lancaram paradigmas de estratégias de
revitalizacdo de areas degradadas.

Percebe-se  que, apesar da
diversidade dos padrdes de urbanizagao, as
iniciativas norte-americanas e européias
revelam um processo semelhante de
requalificacdo e revalorizacdo das areas
urbanas, atravessado pela segregacgao, fato
gue no Brasil surge com mais evidéncia
perante a escala de desigualdade social,
além de tornar dificil aplicar as cidades
contemporaneas essa definicdo de espacgo
de convivéncia, pois toda a ldgica de
apropriacao do territorio brasileiro ocorre a
partir da visao privada, desde as capitanias
hereditarias. Torna-se complexo reverter
essa logica que incorporou elementos a
arquitetura urbana tais como: muros altos,
grades, guaritas e lancas metdlicas,
mostrando-se obras da populacao acuada,
que comegou a cercar de grades nao

apenas residéncias, mas também igrejas,
colégios e cinemas, imagens agora
totalmente integradas a paisagem urbana.

Paralelamente, tém-se situagoes
como a ocupagdo dos espacgos publicos
por camelbs, o apartheid prometido por
condominios de luxo, as formas
diferenciadas de apropriacdao de espacos
pela populacdo, decorrentes de propostas
arquitetonicas, como a do Sesc Pompéia,
em contraste com os espigdes de
fachadas envidragadas da Avenida
Berrini, em Sao Paulo.

ESPACO PUBLICO E PRIVADO

A sociedade atual foi condicionada a
entender espagos fechados, a se proteger
em mundos isolados e a compreender de
uma maneira unilateral o que é fora e o que
é dentro. Edificam-se, cada vez mais,
espagos de convivéncia artificiais
(shoppings, pragas de alimentagao) que
representam atualmente, sem duvida, os
espacos publicos das cidades, ao mesmo
tempo em que as pragas e os parques,
sendo fechados com grades, tornam-se
espacos inatingiveis. O que se percebe ¢é a
crescente privatizagdo dos espagos
publicos em todos os @mbitos da sociedade
contemporanea. “O espaco publico que, é
tido como espago aberto a todos, tem sido
na verdade palco de praticas excludentes
por questbes de raga, classe social, etc”
GHIRARDO.

O declinio do espago publico comegou
a ocorrer com a ascensao da burguesia no
século XVIII, e o processo foi acelerado pela
emergéncia da sociedade de massas do
século XX, fendmeno que tem relagdo com o
desenvolvimento do mercado e vice-versa:
“o declinio da esfera publica permitiu que o
mercado aumentasse a sua influéncia,
enquanto que a incursao do mercado em
nossas vidas contribuiu para o eclipse da
esfera publica” ELLIN.

A cidade que se constitui tendo por
base grandes contradigdes, com o centro
financeiro e a classe alta isolando-se,



acaba por produzir espagos, que
deveriam ser publicos (parques, ruas,
locais de lazer ou transporte urbano),
“desvalorizados, enquanto bem estar
social, redefinidos como problemas de
planejamento que deveriam ser
eliminados ou privatizados” DAVIS.

Tendo em conta as inumeras
insisténcias e discursos a respeito da
necessidade de revalorizar o espago
publico, parece 6bvio que um novo conceito
de publico j& comeca a surgir. Os atuais
conceitos de publico e privado distanciam-
se do conceito tradicional que o associava
ao conceito juridico de propriedade: ruas e
pracas, instituicdes governamentais,
administrativas ou de oferta de servigos,
justamente na medida em que novos
espacos privados ou semi-publicos
parecem assumir a funcdao de abrigo da
vida coletiva urbana. Esses espagos
abertos ao publico, localizados no interior
de areas comerciais (shopping centers) ou
mesmo residenciais (condominios) sao,
atualmente, o palco de grandes eventos
profissionais e familiares.

Enfim, o espaco publico convive
nas cidades com o0s espagos privados,
onde o acesso coletivo é facilitado ou ndo
de acordo com os interesses especificos
de seus proprietarios. Diversos espacos
privados: shopping- centers, clubes
sociais, estadios, grandes conglomerados
de shows e eventos, cumprem hoje
fungdes equivalentes aos exercidos pelo
espaco publico ao longo da histéria. O que
se tem é, novamente, a dissociacdo de
ambitos distintos do homem
contemporédneo e suas qualidades de
contribuinte-consumidor e de cidadao.

O que caracteriza o espacgo publico é
a sua posse pela comunidade e o equilibrio
necessario ao bom funcionamento dessa
propriedade compartilhada onde ocorrem
fenbmenos, como a violéncia urbana, ma
administracgao, leis inadequadas,
desigualdade social, ma educagao coletiva,
etc., que geram abandono e degradacao.

Nestas condicdes, paga-se pela qualidade
do espaco publico, em locais livres da
sujeira e do perigo, por nao serem
atendidas parte de suas necessidades
como contribuintes. Segundo GUERRA, as
novas e luxuosas “catedrais da diversao e

do consumo” consolidam-se como
espagos da exclusao, onde 0s
privilegiados que podem pagar pelo

acesso abandonam voluntariamente o
espago publico. Com isso, abdicam de sua
condicdo de cidadao, assumindo
unilateralmente seu lado consumidor.

A desigualdade social é alarmante
e 0 espacgo publico, local onde a cidadania
se efetiva, vé-se cada vez mais relegado
a um segundo plano, além de ser
considerado como potencialmente
perigoso e de uso de classes menos
favorecidas. Enquanto isso, a elite se
auto-segrega em um novo tipo de espaco
publico moldado para atender as
necessidades de quem pode pagar para
usufrui-lo. Ocorrendo, assim, a “reducdo
da nogdo civica de participagcdo ao
consumo” GHIRARDO.

Eduard RELPH, o gedlogo
canadense, considera que a paisagem
urbana é a expressdo do que se €, um
espelho da existéncia cotidiana. No mesmo
sentido pode-se dizer que, como espacgo de
vida civica, o espago urbano é um bem
publico, e como tal, seu tratamento deve
ser considerado no mesmo nivel dos
servigos e equipamentos basicos.

Os novos espagos urbanos devem
celebrar a combinacao de ragas, idades,
culturas e atividades, a mistura de
comunidade e anonimato, familiaridade
e surpresa, devem exaltar tanto os
grandes espagos como o entusiasmo que
simples bares e cafés ao ar livre trazem
a ruas, a vivacidade informal das pracas
publicas, a mistura de locais de trabalho,
lojas e residéncias que constroem
bairros cheios de vida.

A crise da qualidade de vida ndo é
apenas contemporanea, mas longamente
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germinada, intrinseca a propria formagao
das sociedades modernas e se traduz na
progressiva restricdo do espago publico,
tanto no nivel fisico, quanto nos niveis ético
e politico. Contudo, pensar a questdo da
qualidade de vida e da mobilizagdo social
enquanto coisa publica, impde constituir
um espaco e uma mentalidade publica que
vai adiante, e muitas vezes se contrapde
aquilo que se mostra mais adequado a uma
mentalidade restrita ou a um espaco
particular. A questdo mais radical a ser
abordada ndo é a solucdo dos problemas
mais imediatos, mas um ponto que
geralmente ndo é evidente, que é a perda
de sentido da dimensdao e do espaco
publico da existéncia.

A crise dos ambientes em que se vive
ndo é uma questdo de planejamento e
técnica, mas uma crise ou mesmo uma
incapacidade de “habitar”. Segundo
BRANDAO, o verbo “habitar” remonta ao
latim habere, haver-se, ter-se, conquistar-
se, construir-se, compreender-se, tomar
posse de si (e ndo das coisas), portanto,
habitar um lugar é identificar-se com ele,
promover no local que habitamos a
possibilidade de que ele nos conduza a uma
vida feliz e nos leve a conferir sentido as
nossas vidas. O maior problema das cidades
e, talvez, o cerne dos demais problemas, é
ndo ser mais percebida como lugar que da
sentido a existéncia, lugar que educa e
permite construir a identidade pessoal.
Perdeu-se a capacidade de habitar o mundo,
de ter nas cidades o /dcus familiar e
adequado ao aprimoramento do corpo,e do
espirito, além dos usos e habitos atuais.

Portanto, melhorar a qualidade de
vida das cidades implica, em primeiro
lugar, reabilitd-las enquanto espago
publico e ndo como area de colisdao dos
interesses particulares, mesmo porque
no jogo desses interesses a maior parte
dos cidadaos ndo sao jogadores, mas
pecas jogadas, que nao se identificam
com esse jogo, nao se interessam por ele
e nao se mobilizam, mas sdo
mobilizados, sdo alienados desse jogo e

ndao conseguem ver a cidade como
espaco habitavel, ndo I|hes parece
publico, nem resultado de interesses
comuns. Esse espaco publico onde estdo
competindo o interesse de grupos
isolados e os capitais, ndao desperta o
cuidado e o movimento de ninguém.

O ESPACO PUBLICO E A MODERNIDADE

Partindo do conceito juridico,
observa-se que o espaco publico é um
espago submetido a normas especificas por
parte da Administracdo Publica, que possui
o dominio do solo e garante seu acesso a
todos além de fixar as condices de sua
utilizacdo e de instalacdo de atividades. O

espaco publico moderno surge da
separacdo formal (legal) entre a
propriedade privada urbana e a

propriedade publica, que reserva este solo
livre de construcdes (exceto equipamentos
coletivos e servicos publicos) para destina-
lo a usos sociais caracteristicos da vida
urbana como o lazer, as manifestagdes, a
mobilidade, as atividades culturais, etc..

O espaco publico possui também
uma dimensao sécio-cultural por ser um
lugar de relacdo e de identificagdo, de
contato e de animacgdo urbana. A dinamica
da cidade e dos comportamentos pode criar
espacos publicos que juridicamente ndo o
sdo, ou que nao foram previstos assim,
podendo ser abertos ou fechados: uma
fabrica, edificagbes abandonadas, espacos
residuais, acessos, caminhos, pragas, patios
e também areas reservadas para obras
pUblicas ou de protecdo ecoldgica. Nesses
casos,0 que define a natureza do espaco
publico é o uso e ndo o estatuto juridico.

O urbanismo moderno reconstruiu
cidades apds a Segunda Guerra mundial,
focalizando no funcionalismo, dotado de
um instrumental que separou mais que
integrou (el zoning) modelo acentuado pela
compartimentagcao das Administracdes
Publicas e alguns profissionais. O



resultado, na maioria das vezes, tem sido a
aplicacdo de politicas setoriais ao invés de
promover atuacdes que articulem a
diversidade e a complexidade das
demandas urbanas.

O funcionalismo desqualificou o
espagco publico ao atribuir-lhe usos
especificos. Em alguns casos, se
confundiu com a circulacao, em outros se
submeteu as necessidades do poder
publico. Em propostas bem sucedidas
foram priorizadas a monumentalidade e o
embelezamento urbano, ou ainda
apareceram vinculados a atividades
comerciais ou culturais. No entanto,
houveram situacdes onde foram utilizados
como mecanismo de segregacdo social.

A

A critica feita a cidade modernista
refere-se ao fato de ndo perceber o real sig-
nificado da sociabilidade nos espagos de ruas
e pragas, relegando estes espagos a um
segundo plano ou chegando até mesmo a ser
desconsiderados. Quanto a importancia que
as praticas contemporaneas tem dado a esta
falta de sociabilidade do urbanismo moder-
nista, do desejo "comum as teorias urbanas
pos-modernas, de recuperar a riqueza simbo-
lica das formas urbanas tradicionais, basea-
das na maior variedade possivel de articula-
¢Oes feitas entre tecido urbano, espacos
publicos e construgbes” o que estd sendo
observado? (SANTOS & DEL RIO, 1998:8).

O espaco publico supde dominio
publico, uso social coletivo e
multifuncionalidade, além de caracterizar-
se por sua acessibilidade, o que o torna um
fator de centralidade. A qualidade do
espaco publico pode ser avaliada
principalmente pela intensidade e pelas
relagdes sociais que facilita, por sua forga
de mesclar grupos e comportamentos e por
sua capacidade de estimular a identificagao
simbdlica, a expressdo e integracdo
culturais. Por isso, convém que 0 espago
publico contemporaneo tenha qualidades
formais tais como: a continuidade do
desenho urbano e sua facilidade de
organizagdo, a dgenerosidade de suas
formas, de sua imagem, de seus materiais

e apresentar possibilidades de adaptacao
aos diferentes usos através dos tempos.

O PROJETO URBANO

Os projetos urbanos caracterizam o
urbanismo atual. Entende-se por projetos
urbanos as atuagOes estratégicas de
diferentes escalas, que vao desde uma
praca até grandes intervengdes, que se
caracterizam pelas respostas a varias
demandas ou por cumprir diversas fungoes,
provocando dinamicas transformadoras
em seus entornos. As transformacoes
nesses locais ocorrem por apresentar
objetivos de competitividade e de ligagao
social, porque combinam em seu
desenvolvimento o setor publico e a
participagao de atores privados ou, ainda,
porque promovem uma melhoria na
qualidade de vida na cidade ou n o bairro.

O urbanismo atual deve dar
respostas relativamente rapidas aos
desafios de competitividade e coesdo,
tirando partido das oportunidades e, se
necessario até, inventa-las, pois os grandes
projetos somente sdo viaveis utilizando-se
uma série de circunstancias favoraveis, o
gue sb ocorre quando se pode contar com
as vontades de um conjunto de atores
publicos e privados.

Analisando as novas dinamicas
urbanas percebe-se que na elaboragdao de
respostas aos desafios que sdo colocados
estdo: a atencdo ao espago publico e a
relacdo entre sua configuragao e o exercicio
da cidadania, entendida como o estatuto
que permite exercer um conjunto de
direitos e deveres civicos, politicos e
sociais. Segundo BORIJA, o espaco publico
interessa principalmente por que é onde se
manifesta, com maior intensidade, a crise
de “cidade” ou de “urbanidade”, é o ponto
para atuar quando se pretende impulsionar
politicas de “fazer cidade” na cidade.
Interessa também, porque as novas
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realidades urbanas, principalmente as que
ocorrem nas periferias da cidade existente,
pretendem dar novos caminhos ao espacgo
publico: a mobilidade individual
generalizada, a multiplicacdo e a
especializacdo de “novas centralidades” e a
forca das distancias que parecem impor-se
as tentativas de dar continuidade formal e
simbdlica aos espacos publicos.

Os projetos urbanos somente se
apresentarao como construtores de cidade
se fizerem parte de uma politica coerente,
que se propOe a elevar a escala da cidade
e articular a cidade existente. Isso requer

alguns instrumentos: 0s planos
estratégicos, de ordenagao urbana,
programa de grandes intervengoes

pensadas a partir de objetivos fixos, planos
setoriais que possam integrar varias
dimensdes. Os projetos urbanos cidadaos
devem ser parte de um projeto de cidade
dotado de legitimidade, de base legal, de
acordo politico e um consenso com os
diversos atores urbanos.

Considerar os espacos publicos nos
grandes projetos urbanos apresenta-se
como fundamental para sua capacidade de
criar de cidade e para tanto, BORJA cita
algumas razdes:

a. por que o espago publico é um
importante meio para facilitar a
multifuncionalidade dos projetos
urbanos, permitindo diversidade
de usos no espaco e adaptabilidade
no tempo.

b. o espaco publico é o mecanismo
gue pode garantir a qualidade nas
relagbes de um projeto urbano, tanto
para 0s usuarios, como para o
restante dos cidadaos, cujo potencial
deve ser confirmado pelo desenho,
verificado e desenvolvido pelo uso.

C. 0 espago publico é uma possivel
resposta ao desafio de articular o
bairro, a cidade e a regido. A

continuidade dos grandes eixos de
espacgo publico surge como condicdo
de visibilidade e de acessibilidade
para aos diversos fragmentos
urbanos e fator essencial de
integragao cidada.

A nova ordem urbana faz-se para e

com os cidadaos, que direta ou
indiretamente, se especializam e
diversificam em varios dominios,

contribuindo para ajudar a compreender e
superar as causas dos problemas e a sugerir
solugbes que promovam o interesse comum.
A cidade precisa renascer, se revitalizar,
estar dirigida a todos os grupos sociais €, o
espaco publico, como lugar democratico e
acessivel a todos, surge como o lugar por
exceléncia para desenvolver os programas
ou edificar os equipamentos de carater
social, cultural, e recreativo.

A explicacdo pedagogica sobre a sua
estratégia, em matéria de progresso
econdmico, social, cultural ou ambiental, é
um dever publico. Sé explicando e fazendo
compreender os caminhos projetados para
o futuro, suas ligagdes, assim como seus
novos papeéis é que se tornara possivel ter
a participacao interessada de todos os
atores e tornar-se mais humana. Tornar a
atribuir a cidade o papel de integrar e
dinamizar, para que se possa desenvolver
no territério outro tipo de ofertas e de
competéncias ¢é fornecer parte das
respostas necessarias para preparar o
caminho do futuro desejado.

As exigéncias do progresso, da
complexidade das realizagdes urbanas,
do aparecimento de novas atividades,
do avanco de novas tecnologias,
provocaram grandes mudangas nas
cidades, transformando-as em
territorios de maxima concentracdao de
informacao e de objetos que dificultam a
sua compreensao. Portanto, as
intervencdes neste imenso territério
urbano, que mantenham a sua natureza
estrutural e aceitem as suas multiplas
funcdes, devem ser feitas a partir do



desenho dos espagos coletivos,
garantindo uma qualidade urbana real.

A cidade caracteriza-se pelos seus
espagos coletivos, uma vez que as
fachadas perderam a sua condicdo de
limite entre o dominio privado e publico,
entre a intimidade e a terra de ninguém.
Esta continuidade impde a qualidade e o
conforto do espago publico como uma das
exigéncias da propria cidadania, fato que
deve ser reciproco, pois o espaco publico
deve guiar-se pelos mesmos critérios
adotados para os edificios e estes
influenciar-se pelo espaco publico onde
estdo inseridos.

Para decidir as intervengdes no
espaco publico é essencial a definigao
prévia e criteriosa de prioridades que levam
em consideracao o futuro, o longo prazo, e
nao apenas resolugdes imediatistas do
problema, com solugdes encontradas na
tentativa de conceber espacos “abertos”,
autonomos e regulaveis. Seria fundamental
retornar para a importancia dos espacos
publicos e para o significado de morar, de
habitar e de ter o prazer de se sentir em
casa, mesmo nos espacos publicos.

A FUNCAO EDUCATIVA DOS ESPACOS
URBANOS

A cidade, segundo BOHIGAS, pode
ser vista como um sistema ecoldgico, de
uma ecologia cultural ou social, em
constante e progressiva evolugao. Para que
o sistema funcione é fundamental que a
participagdo humana seja controlada por
diversos graus de consciéncia coletiva. E
importante que entre a cidade e seus
habitantes ocorra um processo de
realimentacao, onde 0s cidadaos
transformem a cidade a partir do coletivo e
que possam interpretar a transformacao da
cidade como um exemplo para sua propria
transformagdo. Tanto deve ser vista por
conter as fungbes reais como por incitar
formas de vida orientadas por pressupostos

mais ou menos programados, que se
definem por uma idéia politica da cidade, a
qual deveria ser a do progresso
comunitario, da liberdade e igualdade. Na
definicdo das formas urbanas e suas
ligagdes existem trés elementos
fundamentais: a legibilidade, a identidade
e a inovacgdo cultural, que sdo veiculos de
convivéncia e instrumentos educadores.

Cidadania tem relacdo com a
conquista da qualidade de vida
preservando a dignidade da vida, a
natureza e o meio ambiente, formar
cidaddos € formar individuos capazes de
partilhar a sociedade, suprindo suas
necessidades vitais, culturais, sociais e
politicas, contribuindo para a construcdo de
uma nova ordem social. A implementacao
de uma politica educacional orientada para
a formacao da cidadania supde mais do que
uma dimensao instrumental, de previsao e
destinacdo de recursos para viabilizar
acoes concretas. Implica considerar, ainda,
uma importante dimensao cultural, para
gue se garanta o acesso ao conhecimento e
aos valores relevantes e basicos numa
organizacdo democratica.

A escola ndo é a Unica fonte de
formacao de cidadania, o desenvolvimento
dos individuos e da sociedade depende
cada vez mais da qualidade e da igualdade
de oportunidades educativas. Formar
cidadaos supoe instituicdes onde se possa
resgatar a subjetividade inter -relacionada
com a dimensao social do ser humano,
onde a produgdo e comunicagao do
conhecimento ocorram através de praticas
participativas e criativas.

A forma urbana deve ser legivel,
interpretavel e de facil utilizacdo por todos.
Para isso deve estruturar-se com espagos
e percursos compreensiveis onde a
informacdo e a acessibilidade sejam
manejadas de forma coerente. Este tipo de
compreensdo do tecido urbano é muito
claro nas cidades tradicionais. Alguns dos
antigos povos conservam esta unidade
formal e continuam sendo magnificos
centros de vida coletiva, mas com o
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surgimento das grandes aglomeragodes e
suas periferias, a continuidade de leitura
formal foi interrompida e o espago publico
perde o status de protagonista para
converter-se em residual e disforme.
Nestes locais, a cidade perde sua utilidade
e sua capacidade educadora.

Algumas cidades tém  realizado
grandes esforcos de reurbanizagdo e
muitas voltaram-se a recomposicao formal
do espaco publico, sendo que a
preocupacao de alguns projetos aplicam-
se, com sucesso, em areas periféricas.
Outro ponto é o caso das intervengoes
muito bem sucedidas, ou até mais radicais,
nas regides centrais. Isso se deve ao fato
que as periferias ndo podem ser
melhoradas apenas com intervengoes
atuais que, apesar de importantes, devem
estar associadas a recomposicdo fisica de
ruas, pracas, instalacao de infra-estrutura
e servicos e potencializacdo das
identidades de bairro. No ambito
urbanistico € fundamental unir a periferia
ao centro, estabelecendo uma
continuidade residencial e comercial
possivel. S6 assim se conseguird que o
habitante das periferias se beneficie da
urbanidade. “Para que a cidade seja util e
educadora deve ser uma continuidade na
qgual se possam impor principios de
igualdade” BOHIGAS.

A cidade ndo é s o espaco (urbs),
mas também o conjunto de pessoas que
vivem em comunidade (civitas), portanto a
cidade ideal é aquela que otimiza as
oportunidades de contato, que aposta na
diversidade, na mistura funcional e social
além de multiplicar os espagos de encontro.
A cidade costuma aparecer como lugar das
oportunidades, das iniciativas e das
liberdades tanto individuais quanto coletivas,
além de ser o lugar da privacidade e da
participagdo politica. A cidade, que deveria
ser o local a que todos teriam direitos, nao
oferece todos 0s meios para que isso
acontega, pois nem todos podem utilizar
suas oportunidades de  formagdo,
informacdo, trabalho e cultura. E necessario,

antes de tudo, a discussdao dos valores que
orientam as agoes, os objetivos e modelos de
vida urbana propor a cidadania.

Se a politica é pedagogia, como
alguns colocam, e a cidade é politica,
parece possivel comentar a dimensdo
pedagdgica do urbanismo, “tratando a
estratégia urbana como um grande projeto
educativo” BOHIGAS.

CONSIDERACOES FINAIS

A cidade democratica deve levar em
conta todas as pessoas que a integram. A
participacao cidada na organizagao do
territorio, na concepgao e gestdo dos
espagos publicos é sinal de identidade no
modelo de cidade que deve ser entendida
como cidade de encontro e civismo. A
cidade é um produto cultural bastante
complexo e carregado de significados
recebidos através da  historia, que
diariamente é construida e destruida por
todos. Esta complexidade nao ocorre pela
concentragao de pessoas, nem pelo volume
de suas atividades econ6micas, mas por
suas possibilidades de intercambio.

E o espaco da participacdo cidad3
gue promove demandas e propostas, além
de deveres e responsabilidades para ofere-
cer alternativas, criticar, conduzir progra-
mas e projetos sociais, culturais e de des-
envolvimento comunitario. JORDI comenta
que a responsabilidade de fazer cidadania
também pertence aos profissionais do
urbanismo, pois sua ética e técnica, aliadas
ao conhecimento dos avangos do urbanis-
mo, das experiéncias contemporaneas, e
por sua criatividade, devem elaborar e
defender propostas com convicgdo. “La
reinvencion de la ciudad ciudadana, del
espacio publico constructor-ordenador de
ciudad y del urbanismo como productor de
sentido no es monopolio de nadie” BORJA.

De modo inventivo, os espagos de
convivéncia social devem transformar-se



em espagos preferenciais de intervengao
social e acdo cultural. E preciso, portanto,
encontrar as metodologias de intervencao
no espago publico, ndo apenas com o
objetivo de preencher os espagos vazios da
cidade, mas buscando uma coeréncia que
esteja acima de uma simples justaposicao
de fungdes urbanas. A cidade deve ser
repensada de forma global, sem esquecer
gue a intervengdo no espago publico é
sempre pontual e que é de suma
importancia deixar claro que os espacos
publicos foram pensados de forma
integrada, em harmonia uns com os outros.
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Resumo

Este trabalho tem como principal objetivo
levantar e explicar os varios elementos que
compdem o0 meio ambiente e que irdo
embasar um futuro ordenamento territorial.
Através do seu conhecimento, analisando
suas particularidades e suas relagdes, o
gestor publico e sua assessoria de
planejamento passam a Vvisualizar o
ordenamento territorial como um conjunto de
fatores a serem analisados e diagnosticados,
procurando determinar de maneira mais
ampla e conclusiva os fatores de interferéncia
dentro do planejamento territorial.

Abstract

This work has as main objective to raise
and explain the several elements that com-
pose the environment and that will go to
base a future territorial order. Through its
knowledge, analyzing its particularities and
its relations, the public manager and its
advisory board of planning start to visual-
ize the territorial order as a set of factors to
be analyzed and diagnosed, trying to deter-
mine in ampler and conclusive way the
interference factors inside the territorial
planning.

Palavras-chaves
Ordenamento territorial, meio ambiente,
planejamento
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INTRODUCAO

O planejamento de uma cidade e de
seu municipio deve considerar antes de tudo
0 uso e a ocupacao do solo, levando para o
meio politico as diretrizes racionais e técnicas
de maneira clara e objetiva de modo a
subsidiar solugGes rapidas e precisas.

O uso e ocupacao do solo sdo sem
sobra de duvida parte integrante do
ordenamento territorial, preocupando-se
com a expansdo da area urbana e rural de
maneira ordenada, este instrumento pode
se caracterizar :

A. através de sua especificidade
para cada municipio ou regido
administrativa;

B. através de suas
incluidas no plano diretor;

C. através de sua legitimidade como
instrumento democratico, politico e
administrativo.

Para que se estabelecam diretrizes
claras e objetivas do uso e ocupacdo do solo
em municipios de pequeno porte deve-se
considerar, portanto, a especificidade da area
do municipio, estudando todos os elementos
gue compdem o0 meio ambiente, suas
caracteristicas e suas interferéncias no
préprio meio e sua relacdo com o homem.

Consideram-se também, para que
se estabeleca o uso e ocupacgao do solo, as
diretrizes determinadas no plano diretor,
dando assim um encaminhamento a curto,
médio e longo prazo para a ocupacgao
humana. Finalmente, a legitimidade de leis
que fornegam democraticamente regras e
imposicoes para o melhor modo de se
ocupar os espacos pré-estabelecidos.

diretrizes

ELEMENTOS DO MEIO AMBIENTE

A ordenacgdo territorial somente
pode ser compreendida e implantada
guando se tem consciéncia de todos os
elementos que compdem 0 meio
ambiente, suas interferéncias e suas
conseqliéncias. Cabe ao poder publico
através de seu departamento de
planejamento, detectar e analisar estes

elementos antes de se criar normatizagdes

para um ordenamento territorial. Em se
tratando destes elementos podemos
destacar :

Elementos Fisicos:
1. Agua

Zoneamento das micro-bacias - Para
dar subsidios ao ordenamento
territorial € fundamental que se faca
um levantamento e estudo das
microbacias do Municipio, a fim de
aferir os recursos, potenciais e
problemas a serem sanados. Através do
zoneamento, pode-se ter uma visdo
geral do comportamento das
microbacias da regido, bem como do
comportamento das micros e
macrobacias do entorno, gerando com
isso, uma visao mais ampla e de
maneira integrada, as regioes
circunvizinhas. Areas de protegao
ambiental serdo estabelecidas em todo
o territério, criando-se assim o
delineamento para um crescimento
ordenado no municipio.

Aguas superficiais - Através do
levantamento dos recursos hidricos
superficiais, tais como: nascentes,
riachos, rios, lagos e lagoas, pode-se
estabelecer potenciais diversos para o
crescimento econémico e social do
municipio. Como conseqliéncia deste
levantamento, leis sdo criadas para dar
suporte ao ordenamento territorial.
Fatores como inundacao e
assoreamento podem ser previstos e
evitados de maneira a preservar o bem
estar da populagdo.

Hidrogeologia - Através do estudo e
levantamento dos aquiferos, pode-se
estabelecer de maneira ordenada sua
exploragdao e gestdo, levando a um
cadastramento das exploragbes ja
existentes, bem como, leis municipais
que venham a complementar a
regulamentacdo atual. Além disso, ao
se estabelecer dominio sobre o
conhecimento aquifero regional, fica
mais facil para seu gerenciamento,
evitando através de um




monitoramento, sua poluicdo. Lix0es,
aterros sanitarios e esgotos podem ser
planejados de modo a evitarem
confronto com estes recursos. O uso
indiscriminado de agrotdxicos proximos
aos recursos em questdao deve ser
monitorado de maneira precisa
evitando uma contaminacdo direta.

Elementos Biolégicos:

2.

3.

Relevo e Solo

Relevo - Através de levantamentos
altimétricos e fotoaéreos, pode-se
estabelecer um conhecimento geral de
toda a area em que sera praticado o
ordenamento, seja urbano ou rural,
evitando antecipadamente
assentamentos humanos em areas de
processo erosivo acentuados ou em
inicio de desgaste ou evitando o manejo
agricola em areas degradadas por
processos erosivos ja iniciados.
Vogorocas também podem  ser
monitoradas, visando estabelecer seu
crescimento e possiveis conseqléncias
gue advirdo de sua existéncia.

Solo - Seu uso na agricultura, pecuaria
ou expansdo urbana pode ser dirigida
através de analise, devendo dar
prioridade segunda a potencialidade
conhecida. Em areas degradadas como
pedreiras, depdsitos naturais de
recursos minerais ou em areas ja
modificadas pelo homem, deve-se
estabelecer normatizagbes para sua
possivel revitalizacdo e utilizagdo.
Riscos geoldgicos - Através de mapas
geotécnicos € possivel detectar areas
frageis onde existem riscos em sua
utilizacdo e neste caso, a ordenagao
podera ser implementada seguindo
recomendacgdes técnicas de maneira
clara e objetiva.

Ar
Poluicdo - monitorando todas as
queimadas, estabelecendo

normatizagdes para os lixdes e aterros
e informacg0Oes sobre o préprio clima da
regiao, pode-se estabelecer
informacgdes vitais para o processo de

ordenamento territorial local. IndUstrias
como curtumes entre outras devem ser
estudadas para que haja um
conhecimento profundo e assim,
fornecer melhores elementos sobre
suas atividades para um ordenamento
territorial adequado.

Poluicdo sonora - ruidos de natureza
exploratoria como: minas, madeireiras
e induUstrias podem ser detectados
gerando subsidios para formulagdo de
novos elementos gestores para o
ordenamento. O proéprio trafego urbano
existente pode e deve ser considerado
como agente poluidor, devendo ser
estudado de maneira criteriosa como
agente de interferéncia no meio
ambiente.

Poluicdo por radiacdo e eletromagnética
- Usinas hidroelétricas, redes de
transmissao e distribuicdo de alta
voltagem, torres de transmissdo de
televisdo e telefones celulares devem
ser de conhecimento do poder publico e
levantadas para que possam processar
informagdes prévias, evitando assim
entraves no processo de ordenamento.
Fauna

Fauna remanescente - Ao se obter
informacgdes sobre a fauna existente na
regidao, pode-se prever dentro do
ordenamento, dreas com caracteristicas
e dimensdes proprias para manutencao
dos animais existentes, podendo se
assim, tirar proveito desta iniciativa
evitando assim o processo de extingao
de varias espécies animais. Pode-se
também reintroduzir animais extintos
da regido através de projetos
ambientais através de um
mohnitoramento constante.
Repovoamento dos rios — A piscicultura
como qualquer atividade ligada a fauna
€ outro elemento de interferéncia para
um projeto amplo de ordenamento
territorial, uma vez que se pode
repovoar rios, lagos e lagoas do
municipio como fonte de exploracdo
econbmica e de lazer, gerando
interferéncias de aspectos amplos na
administracdo do municipio.
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5.

Flora

Flora remanescente - assim como a
fauna, a flora nativa pode fornecer
informagdes sobre a regido, podendo-
se prever dentro do ordenamento,
areas de repovoamento de espécies
vegetais, que em parceria com o0
repovoamento de espécies animais,
produzird um ecossistema natural e
equilibrado .

Preservacdo e Recuperacdo - Através
de viveiros e bancos genéticos de
espécies vegetais, é possivel acelerar o
processo de repovoamento, interagindo
com a iniciativa privada e
implementando o trabalho de replante
ndao sO6 nas areas determinadas mas
também em dareas particulares,
principalmente em areas de
preservacao ciliar.

Elementos Antropicos

6.

Patrimonio Cultural

Preservacdo do patrimbnio artistico-
cultural - cabe ao poder publico junto
ao setor privado, incentivar e monitorar
toda e qualquer manifestagdao de
preservacao do patrimoOnio artistico-
cultural visando ainda que, em fase
embrionaria, uma tradicao e
valorizacdo do aspecto histdrico de seus
elementos culturais. Estes elementos
assim que levantados passam a
produzir interferéncia como qualquer
outro elemento no ordenamento
territorial.

Paisagem natural e criada - através de

levantamentos e estudos, o poder
publico deve adotar medidas que
impegcam a poluicdo visual, bem como,
a destruicdo da paisagem natural,
gerando uma preservagao visual em
todo seu territério de maneira a facilitar
o ordenamento.

Questoes Sociais

Meio ambiente X Habitacdo — A moradia

€ um elemento importantissimo para o
ordenamento territorial, cabe ao poder
publico através de seus gestores,
estabelecer politicas para
assentamento da populacdo de maneira
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ordenada sem produzir desequilibrio de
qualquer natureza. A habitagdo, antes
de tudo, € um elemento formador do
espago urbano, porém ndo esta so,
devendo compartilhar o espago com
outros elementos urbanos, sendo estes

sociais, culturais, de servigos,
comerciais e industriais. (0]
ordenamento territorial devera

determinar esta ténue linha entre o
meio ambiente e a habitacgao.
Crescimento demogréfico - A
movimentacdo humana através de
migracdes e o proprio crescimento
demografico é outro fator
importantissimo para o ordenamento
territorial. O poder publico ndo
consegue deter este avango ou
retrocesso, porém pode assegurar de
maneira objetiva que as
movimentagdes demograficas
acontecam dentro de uma previsao
justificada e ordenada.

Educacao Ambiental

Educacdo, Ambiente e Sociedade -
cabe ao poder publico o processo de
agilizacao da aculturacao da sociedade,
buscando uma interagdo mais rapida
entre o homem e o meio ambiente. Isto
se consegue através da educagdo e
conscientizacdo de toda a sociedade
para a importancia da interacdo entre o
homem e a natureza, mesmo estando
aquele em meio urbano.

Reciclagem - Recursos humanos - cabe
ao poder publico o encargo de viabilizar
no meio social a reciclagem e dinamizar
as mudangas sociais que geralmente
sdo lentas. Através da iniciativa
governamental, entidades sociais e
culturais produzirdo condicdes para
agilizagdo desta atualizagdo de
conhecimento e compreensao.

PROPOSTA PARA UMA
ORDENACAO TERRITORIAL

O ordenamento territorial deve ser

dividido em rural e urbano, sendo que o
rural possui objetivos muito amplos e de



diversos tipos, assim, pode-se propor como
ordenamento territorial rural :

a.

criacdo de sistema rodovidrio de
ligagdo de toda a zona rural com os
distritos e a sede do municipio,
considera-se ai os elementos do
meio ambiente tais como: fisicos
(zoneamento das microbacias, aguas
superficiais , hidrogeologia) e
bioldgicos ( relevo e solo);

b. fixacdo dos usos do solo, definindo as

areas urbanas, de expansdo urbana e
rural, conforme os diversos usos,
inclusive os de floresta e de valor
paisagistico, consideram-se ai os
elementos do meio ambiente tais
como: fisicos (zoneamento das
microbacias, aguas superficiais ,
hidrogeologia ) e bioldgicos ( relevo,
solo, flora remanescente e
preservacao e recuperagao de
espécies vegetais);

a setorizacdo e o equipamento das
areas rurais, através da organizagdo
dos “centros rurais de equipamentos”,
dos “centros cooperativos rurais * ou
ainda “centros comunitarios rurais ~,
consideram-se ai escolas, centro
religioso, centro recreativo, posto de
assisténcia médico-sanitaria,
entreposto de producgdao, centro de
abastecimento, centro distribuidor de
energia elétrica, posto de correio e
posto telefénico, moradias em nucleos
habitacionais estrategicamente
implantados ao longo de toda a zona
rural.

Embora o ordenamento urbano seja
restrito a uma area fisica menor que o
rural, pode-se observar uma complexidade
muito maior, assim podemos propor como
ordenamento territorial urbano:

a.

A distribuicdo do uso e ocupagao do
solo de forma compativel com o meio
ambiente, considera-se ai os
elementos do meio ambiente tais
como: fisicos (zoneamento das
microbacias, aguas superficiais ,
hidrogeologia ) e biolégicos (relevo,
solo, flora remanescente e
preservacao e recuperagao de

espécies vegetais);

A recuperacdo das margens dos
cursos d’agua para a melhoria da
qualidade ambiental, considera-se ai
os elementos do meio ambiente tais
como: fisicos (aguas superficiais ,
hidrogeologia) e bioldgicos (relevo e
solo);

Ampliacdo das possibilidades de
acesso a terra urbana e a moradia
para as populagdes de renda média e
baixa, considera-se ai os elementos
do meio ambiente antrdpicos (meio
ambiente X habitacdo, crescimento
demografico, educagdo, ambiente e
sociedade);

Implantagdo de um sistema viario
estrutural que libere as areas centrais
do trafego de passagem e assegure a
populagdo um satisfatorio padrdao de
acessibilidade, considerando-se ai os
elementos do meio ambiente tais
como: fisicos (aguas superficiais ,
hidrogeologia) e bioldgicos (relevo e
solo);

Preservacdo de edificios e espagos
urbanos de valor histoérico-cultural,
considera-se ai o elemento do meio
ambiente antrdpico (preservacdao do
patrimonio artistico-cultural);
Preservacdo de locais de valor
ambiental e paisagistico, considera-
se ai os elementos do meio ambiente:
antropicos (paisagem natural criada)
e bioldgicos (flora);

Criacdo de mecanismos de atuagao

conjunta entre o setor publico com o

setor privado tendo em vista as
transformacodes urbanisticas,
considera-se ai o elemento do meio
ambiente antrdpicos (educagado
ambiental e reciclagem).

CONCLUSAO

Ao se analisar uma formulacdao de

ordenamento territorial, ainda que seja
incompleto ou parcial em sua estrutura,
pode-se perceber com clareza que sua
origem vem de um meio comum, ou seja,
estrutura-se

através de elementos
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levantados no meio ambiente, servindo estes
elementos como bases e indicativos para
formulagdo dos ditames do ordenamento.
Sejam fisicos, bioldgicos ou
antropicos, os diversos elementos vdo
fornecer dados e orientagdo para que se

estabeleca uma normatizacdo, onde o
resultado, dentro do planejamento
urbano e regional & o proéprio

ordenamento territorial.

Cabe portanto, ao planejador, antes
de iniciar um ordenamento, buscar
informacgoes através destes elementos para
um perfeito entendimento dos problemas
regionais que envolvem o meio ambiente, o
homem e o instrumento de ordenamento
caracterizado pelo poder publico.
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